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SUPER POWER 


Olen sanaton 


Super Mario 64:ää 
on vaikea kuvailla sa- 
noin. Jo still-kuvat te- 
kevät vaikutuksen 
mutta kun pelin nä- 
kee toiminnassa, me- 
nee sanattomaksi. Sitä 
täytyy kuitenkin pela- 
ta itse, jotta ymmärtää 
mistä on kysymys. Su- 
per Mario 64:n pelaami- 
nen on kokemus, jolle ei 
ole vertailukohtaa. Shigeru 
Miyamoto on jälleen kerran 
todistanut olevansa nero. 























Kaikki on täydellistä heti siitä 
hetkestä lähtien, kun koneen 
käynnistää ja kuulee Marion itali- 
alais-amerikkalaisen aksentin ju- 
listavan: ”It's me - Mario!” 
Matka jatkuu samanlaisena ai- 
na siihen asti kun lukematto- 
mien pelituntien jälkeen 
ruutuun ilmestyy The End. 

Kun pääsee valtavaan € 
peilisaliin, katsoo peiliin ja / : , - 
näkee pelin kameramiehen, Lakitun, =f x = 
pyörivän Marion ympärillä, tuntuu kuin 
olisi astunut taikamaailmaan. Yhtä maagi- 
sia hetkiä ovat Marion ensimmäinen sukel- 
lusretki, kanuunankuulana kiitäminen ja 
valtavan kokoisen maailman taivaalla va- 
paasti lentäminen. 


gh 


Kun vihdoin, eräänä sunnuntai-iltana 
kello kuusi, kymmenen tunnin intensiivi- 
sen pelaamisen jälkeen voitin Bowserin ja 
pelastin prinsessan, niin tunsin itseni sa- 
maan aikaan väsyneeksi ja onnelliseksi. 

Olo oli samanlainen kuin kymmenen 
vuotta sitten, kun selvitin ensimmäisen 
Nintendo-pelini. En olisi uskonut milloin- 
kaan tuntevani sitä tunnetta uudelleen. 

Tästä ei TV-peli enää parane. 
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Hype 

Soul Edge PlayStationille e Nintendo ja Microsoft yhteistyös- 
sä « Jatko osa pelille F-Zero » Ghost in the Shell peliksi « 
Sega tekee pelin elokuvasta Jurassic Park II 


Nintendo 64 — vihdoinkin 


Unelmasta on vihdoinkin tullut totta. Testasimme maailman 
odotetuinta uutta pelikonsolia ja sen huippupeliä Super Ma- 
rio 64. Marion luoja, Shigeru Miyamoto kertoo tulevaisuu- 
densuunnitelmistaan. 


Formula 1 


Psygnosiksen uusin on kaikkien Formulapelien isä ja äiti. Vo- 
iko tästä vielä parantaa? 


Online 
TV-pelit Internetissä. 


RPG 





Legend of Thor on tullut Story of Thor 2, joka julkaistaan 
täälläkin. Enixiltä on tulossa uusia SNES-roolipelejä. 


Ennakkosilmäys 
Nights * Tomb Raiders e Smash Court Tennis « Prince of 
Persia 2» Saturn Bomberman 


Resident Evil-peliopas 
Me kerromme, miten Capcomin kauhuseikkailusta 
selviää hengissä. 


Resident Evil-kilpailu 


Lukijakilpailun palkintona PlayStationin paras peli. 


Anime Express 
Mitä tekemistä animella on TV-pelien kanssa? 


PELIARVOSTELUT 


SUPER NES 
Spirou 


GAME BOY 
Spesiaali 





SATURN 
Baku Baku 





Shining Wisdom 





Ultimate Mortal Kombat 3 


PLAYSTATION 
International Track & Field 
Olympic Soccer 
Viewpoint 





VAKIOPALSTAT 
Lukijakirjeet 
Ajankohtaiset pelijulkaisut 
Kärkilistat 

Vinkit 

Pelikirjasto 
Lukijakysymykset 

Ensi numerossa 
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Kolme 


Sguare- 
uutuutta 


Sguare on ilmoittanut, että Final 
Fantasy VII:n lisäksi yhtiö aikoo jul- 
kaista peräti 20 uutta PlayStation- 
peliä ennen joulua 1997. Niistä kol- 
me esiteltiin hiljattain ensimmäistä 
kertaa maailmalle. 

SaGa Frontier on Romancing SaGa 
3:n jatko-osa. SaGa 3 julkaistiin 
Super Famicomille viime vuoden 
lopulla. SaGa-sarjan (Japanissa jul- 
kaistu seitsemän osaa) seikkailut 
muistuttavat Final Fantasyja, ja ain- 
akin grafiikan puolesta SaGa Fron- 
tier seuraa tiiviisti Final Fantasy 
VII:n vanavedessä. Frontierin teki- 
jöistä löytyy paitsi edellisten SaGa- 
pelien tekijöitä, myös Secret of Ma- 
na 2:n takaa löytyviä nimiä. Peli 
julkaistaan ensi keväänä, ja kaikki 
merkit viittaavat siihen, että myynti- 
ennätykset ovat jälleen uhattuina. 
Bushido Blade on Sguaren toinen 
beat 'em up, tosin aivan erilainen 
kuin Tobal No. 1. Bushido Blades- 
sa pääosan vievät aseet, ja muu- 
tenkin meno muistuttaa enemmän 
Toshindenia. 

Zauver on Sguaren ensimmäinen 
shoot 'em up. Siitä tulee ensimmäi- 
seksi mieleen jalkautettu Star- 
Wings, tosin valovuotta paremmilla 
grafiikoilla. 

Uutuuksien julkaisupäiviä ei ole vi- 
elä lyöty lukkoon, eikä USA:n tai 
Euroopan-julkaisuista ole mitään 
mainintaa. Huhujen mukaan aina- 
kin Bushido Bladen pitäisi ilmestyä 
Amerikkaan ensi keväänä. 


ja? 
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.. ykkönen 


Super Mario 64 on arvosteltu jo useammas- 
sakin lehdessä, ja aina se on saanut parhaat 
mahdolliset pisteet. Japanilainen Famitsu an- 
toi sille 39/40, samaan on yltänyt aiemmin 
vain Zelda -A Link To The Past. Englantilainen 
Edge antoi sille täydet pisteet, ensimmäistä 
kertaa historiassaan. Edgen sisarlehti Total ni- 
mitti Super Mario 64:n maailman parhaaksi 
peliksi ja antoi sille täydet 100 pistettä. 


M 2 


myöhässä 


Matsushita ei enää yritä ehtiä 
pelimarkkinoille tämän vuoden 
puolella. Konetta ei julkaista 
edes Japanissa ennen ensi ke- 
sää. Myöhästyessäänkin se tu- 





[! = 
Fighting 
. : 1 = zu 
inan — Vipers-aika han 


N64-uutuudet 


Japanilaiset lisenssituottajat ovat pikku hiljaa 
alkaneet raottaa verhoa tulevien N64-peliensä 
yltä. Kiinnostavimpien joukosta löytyy Hudsonin 
Bomberman 64, kolmiulotteinen Bomberman- 
peli, Imagineerin Dynamite Soccer, 
Epochin Doraemon, joka muistut- 
aa Super Mario 64:ää, ja Kem- 
con autopeli, Top Gear Rally. 
Nintendokin on julkistanut 






Syyskuu Wave Race 64 
Lokakuu Tetrisphere, Star Wars - Shadows of the Empire 
Marraskuu super Mario Kart R, Goldeneye 007, Body Harvest, Blast Corps 


Joulukuu — Kirby's Air Ride, Star Fox 64, Buggy Boogie, Climber, Golf, 
F-Zero 64, Yoshi's Island 2 





Neljä viimeksi mainittua esitellään ensimmäisen kerran Shoshinkai-messuilla marraskuussa. 


Sega ja 
Jurassic 
Park II 


Yksi ensi vuoden suurim- 


menestyksistä tulee epäi- 


konsoli. Kahden PowerPC-pro- AM2 on onnistunut konvertoimaan Figh- An 
: ; E : a lemättä olemaan Steven 
sessorin avulla se pomppaa sa- ting Vipersin Saturnille paljon odotettua no- : S 
; AN HETTVSn ; Säneti Spielbergin jatko-osa Ju- 
maan teholuokkaan kuin Segan peammin, ja peli julkaistaankin Japanissa jo Ä : , i nä ai 
i We = rassic Parkille. Pelitalot ovat vääntäneet kättä, kuka pääsee te- 

Model 3 -kolikkopelipiirilevy. 30. elokuuta. USA:ssa ensi-ilta on JTN 3 ä kä ; 

1 j i 4 kemään siitä pelisovituksen. Kisan voitti Sega, joten odotetta- 
Tällä hetkellä Matsushitan ong- 1. marraskuuta ja Euroopassa marraskuun k KOMIN Kampi vä E : 

U 5 KEHIN vissa on ainakin yksi kolikkopeli ja sen Saturn-versio ensi 
elmana näyttääkin olevan li- puolivälissä. 


senssituottajien houkuttelemi- 
nen ja koneen hinnan kurissa 
pitäminen. 








vuoden aikana. 


Virtua Fighter 3 
testissä Japanissa 


60-prosenttisesti valmis Virtua Fighter 3 on päässyt testattavak- 
si muutamiin japanilaisiin kolikkopelihalleihin. AM2:n uusiin inno- 
vaatioihin kuuluu mm. ylimääräinen nappi, jota käytetään puolu- 
stautumiseen. Kaikki hahmot vaihtavat vaatteita sen mukaan, 
ketä vastaan taistelevat. Edellisissä Virtua Fightereissa vain vaat- 
teiden värit muuttuivat. 
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UUTISET 

















Saturn-päivitys 


SNK julkaisee Saturnille 8 megabi- 
tin muistikorttikasetin. Tämä siksi, 
jotta SNK:n kolikkopelien konversi- 
ot toimisivat Saturnissa kunnolla. 
Kasetti mahdollistaa entistä pa- 
remman grafiikan, ja sitä hyödyn- 
tävät pelit Real Bout Fatal Fury, 
Samurai Showdown III ja King of 
Fighters '96 sekä mahdollisesti 
myös Capcomin tulevat pelit. 


MK-näyttelijät 
uudessa pelissä 


Toistaiseksi tuntematon amerikka- 

lainen pelitalo Lightspeed on teke- 
mässä PlayStationille beat ”em up 
-peliä nimeltä Chi Yong. Peliä voi 
pelata jopa neljä pelaajaa yhtai- 
kaa, ja sen pääosissa nähdään 

muiden muassa HoSang Pak, Dani- 
el Pesina, Katalin Zamier, Philip 
Ahn ja Liz Malecki. He kaikki ovat 

olleet mukana Mortal Kombat -pe- 

leissä. 


Nintendo 64:n kolikko- 
peliversio 


Namcon PlayStation-yhteensopi- 
van kolikkopelisysteemin, System 
11:n (jolla kehitettiin mm. Tekken 
2 ja Soul Edge), jalanjäljissä myös 
Seta valmistelee Nintendo 64:ään 
perustuvaa kolikkopelikonetta. Uu- 
den systeemin avulla kolikkopelien 
konvertoiminen konsolille kävisi 
nykyistä helpommin. 


Vectorman elokuvaksi 
ja Saturn-peliksi 


Blue Sky satsaa ankarasti Vector- 
maniin. Ensi vuoden alussa Vekto- 
rimies ilmestyy Saturnille, ja suun- 
nitelmissa on jopa täysimittainen 
elokuva. 


Uusi kolikkopelikone 
Capcomilta 


Kuin vastauksena Segan Model 
3:lle Capcom julkaisee syksyllä 
uuden kolikkopelipiirilevyn nimeltä 
CPS 3. Ensimmäinen sille kehitetty 
peli tulee olemaan Darkstalkers 3, 
ja mitä suurimmalla todennäköi- 
syydellä uutta rautaa hyödyntää 
myös tuleva Street Fighter III. 











Soul Edge tulee 


120.55 msn Namcon uusimman beat 
m 'em upin, Soul Edgen, 
PlayStation-versio on muotoutumassa hyvää vauhtia. Peliä voisi ku- 
vailla sekoitukseksi Tekkeniä ja Toshindenia, tosin grafiikka on nostet- 
tu aivan uudelle tasolle. 
Soul Edgestä on ole- 
massa kaksikin kolikko- 
peliversiota. Namco on 
valinnut PlayStation-version esikuvaksi niistä uudem- 
man. Konsoliversioon tulee lisäksi kahden minuutin 
mittainen intro ja mahdollisuus pelata loppupomoilla. 





SELECT YOUR MACHINE 


v F-Zero 2 x 2 


Sara NII Ei ollut vaikea arvata, että kuusi vuotta van- 


ESP lil halle F-Zerolle vielä tulisi jatkoa. Nyt niitä 
on tulossa peräti kaksi kappaletta. Ensi tal- 
S<>N0 vena Virtual Boylle ilmestyy G-Zero ja Nin- 
tendo 64:lle F-Zero 64. Tarkkoja julkaisupä- 
ivämääriä tai muita tietoja ei ole vielä 
julkistettu, mutta onnistuimme nappaamaan 
pari kuvaa Virtual Boy -versiosta. 


naPtn 





Kaksi peli- ja tietokoneteollisuuden suurinta nimeä, 
Nintendo ja Microsoft, aloittavat yhteistyön. Sopimuksen 
kolmantena osapuolena on Nomura Research Institute ja 
tarkoituksena uuden online-palvelun luominen Japaniin. 
Perinteisten puhelinlinjayhteyksien lisäksi uutta palvelua 
voi käyttää satelliitin kautta. Miten Nintendo 64 liittyy 
asiaan tai tuleeko palvelu USA:han tai Eurooppaan, sitä 
eivät paljastaneet niin Hiroshi Yamauchi kuin Bill 
Gateskaan. 


SUPER POWER 


Halvempi Super NES 


Nintendo on laskenut Super NES:n 
hintaa Japanissa. Syynä on Nin- 
tendo 64:n kesäkuussa tapahtunut 
julkaisu. Ilmestyessään 25 000 je- 
niä maksanut konsoli maksaa nyt 
vain 9 800 jeniä. Summa vastaa 
noin 500 suomen markkaa. 


Kadonneet arvosanat 


Jostain kumman syystä viime nu- 
merossa olleesta Saturn-peli Euro 
'96:n arvostelusta jäi arvosanalaa- 
tikko pois. Sen arvosanat kuuluvat 
näin: grafiikka 91, äänet 89, tuntu- 
ma 90, haaste 90, yhteensä 90. 


Sega julisti sodan So- 
nylle 


Sega of America on ryhtynyt ag- 


SvENSSON 








VARTER. 


Nintendo pulassa 


Nintendo piti paniikkilehdistötilaisuuden 15. elokuuta heti sen jäl- 
keen kun yhtiön osakkeilla käytävä kauppa oli keskeytetty kurssin 


romahdusmaisen laskun vuoksi. Markkinoilla ollaan levottomia MkIStss 


Nintendo 64:n hidastuneen myynnin vuoksi. Syynä myynnin hi- 
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gressiiviseen mainoskampanjaan 
Sonyn PlayStationia vastaan. 
Nights-pelin mainoksissa PlaySta- 
tion tiputetaan pilvenpiirtäjästä 
sloganin ”Fly plaything, fly!” saat- 
telemana. 


dastumiseen on se, että konsolille on saatavana vain kolme peliä. 
Pari päivää ennen osakekurssien romahtamista Nintendo ilmoitti : VSL Sa 
yllättäen tiputtavansa Nintendo 64:n hinnan Amerikassa samalle — Rätti , tan 
tasolle Saturnin ja PlayStationin kanssa, uusi listahinta on 199 
dollaria. 


SWEDEN 











Japanilaisen Saturn Magazinen heinäkuun numeron mukaan 
Enix-yhtiö aloittaa Saturn-pelien tekemisen. Ensimmäisenä Segan 
32-bittiselle ilmestyy Act Raiser 3. Huhujen mukaan julkaisulistalla 
on myös OGuintetsin (Soul Blazer, Illusion of Time) pelejä... 

Tecmo on yksi Nintendo 


64:n pelien tekemisestä kiin- J U O r U [ 


nostuneita japanilaisia pelitaloja. Ensi vuoden alkupuolella ilme- 
styy uusi beat 'em up, jonka tekijöistä löytyy aiemmin Model 2:lle 
Dead or Aliven tehnyttä porukkaa... 





Luotettavien lähteiden mukaan Namco kehittelee PlaySta- 
tion-päivitystä, jonka avulla Tekken 3 voidaan konvertoida konso- 
lille. Namcolle ei PlayStation-yhteensopiva Model 11 kelvannut 
enää kolmanteen Tekkeniin, joten tuskin heille kelpaa itse PlaySta- 
tionkaan... 


Myös Segalla on törmätty ongelmiin Virtua Fighter 3:n Sa- 
turn-version kanssa. Kolikkopelin kunnolliseen konvertoimiseen 
tarvitaan ilmeisesti lisämuistia ja apupiiri... 





Sguaren vastikään julkistamien kolmen pelin lisäksi Sonyn 
konsolille on tulossa muitakin uutuuksia Japanissa. Ouest -pelitalo 
(Ogre Battle, Tactics Ogre) tekee pelin Final Fantasy Tactics, joka 
perustuu Sguaren FF-peleihin, mutta painottaa enemmän strategi- 
an osuutta... 





i j 43 Ouaken pitäisi olla valmisteilla Nintendo 64:lle, PlayStationille 
ja Saturnille. Kaikki kolme versiota parantavat PC-pelistä, mutta 
Sonyl le Nintendo 64 -versiosta saatetaan tiputtaa Nine Inch Nailsin Trent 
Vaikka THO onkin väittänyt saaneensa oikeudet Ghost In The 1 N OOP 
Shelliin, niin se on kuitenkin japanin Sony, joka on aloittanut 
Ghost In The Shell -pelin tekemisen. Pelin tekee sama joukkio, 
joka on tehnyt kummatkin Jumping Flash -pelit, ja tarina kulkee 
mangan eikä animen mukaan. Jos kaikki edistyy aikataulun 
mukaan, niin odotettu uutuus julkaistaan Japanissa jo ennen 


joulua. 


Super Mario 64 julkaistaan USA:ssa lähiaikoina, ja siitä löytyy 
enemmän samplattua puhetta kuin japanilaisesta pelistä. Ainakin 
jos uskoo Internetissä liikkuneita huhuja... 











SUPER POWER 





NINTENDO 64 











NINTENDO 








unelmasta 





tuli 


dellisu 


On kulunut lähes kuusi vuotta siitä, kun Nintendo viimeksi 
julkaisi uuden pelikonsolin TV-pelien kotimaassa, 
Japanissa. Silloin Nintendo oli selvä ykkönen, eikä kukaan 
epäillyt yhtiön kykyä saada vuoden aikana kaupaksi kym- 
menen miljoonaa konsolia. Nykyään kilpailu on kuitenkin 
kivenkovaa, eivätkä Sega tai Sony anna tuumaakaan periksi 
taistelussa TV-pelaajien sieluista ja lompakoista. Ei riitä, 
että uusi konsoli on maailman tehokkain, sille pitää löytyä 
myös maailman parhaat pelit. 

Nintendo 64:n ensimmäinen ja luultavasti parhaaksi jäävä 
peli, Super Mario 64, osoitti vakuuttavasti, että Nintendolla 
pelien tekeminen osataan paremmin kuin missään muualla. 
Pilotwings 64:ään on uhrattu lähes yhtä paljon aikaa ja vai- 
vaa kuin Marioon, ja voikin elätellä pientä toivoa, että 
Nintendo pystyy pitämään uusien pelien tason yhtä korkea- 
na. Nintendo on jälleen kerran osoittanut, että he näyttävät 
tietä ja muut seuraavat. 
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NINTENDO 64 




















Aluksi Mario seisoo linnan ulkopuolella. 
Mitään ei tapahdu, ei hyökkääviä vihol- 
lislaumoja, ei mitään. Niitä ei tarvita. 
Alussa tekemistä riittää jo siinä, että 
opettelee liikkumaan Marion surrealisti- oja, ei mitään. niitä ei 


sessa maailmassa. 





Super Mario 64 alkaa 
paan siitä, kun Mariolle k: 
serin kidnapanneen prins 
ran. Prinsessa on viety Bow: 


Aluksi 
nan ul 
tään ei tapahdu, 
hyökkääviä vihollisla 


tarvita. Pelin alussa te- 

kemistä riittää jo siinä, 

että opettelee liikku- 
maan Marion surrealistisessa, kolmiulottei- 
sessa maailmassa. Marion ohjaaminen tun- 
tuu vaikealta. Muihin tasoloikkiin verrattu- 
na Marion etenemisen suuntaa ei ole mi- 
tenkään ennalta määrätty. Liikkumisen va- 
paus on aivan uskomatonta, edes Jumping 
Flash ei yllä samaan liikkumisen vapauden 
tunteeseen. 3D-perspektiiviä on käytetty 
eniten kilpa-ajo-, beat '*em up- ja Doom- 
tyylisissä peleissä. Autopeleissä kuljetaan 
koko ajan radan suuntaisesti. Beat ”em upi- 





Maailman arvostetuin pelintekijä, Shigeru 
Miyamoto, sanoo itse olevansa tyyti 
Super Mario 64:ään. Nintendon pi 





maailma on aina rajattu kehän sisälle. 

n kaltaisissa peleissä liikkumista ra- 
in ahtailla käytävillä ja suljetuilla 
jon maailma on täysin avc 


aan ja kiipeilee puissa. 
maailmassa ohjaaminen 


nattaa hioa. 

nia kohtia, jo 
hyppyteknii 
Flashista on napat 


loin, kun hänet saa 


kertaa peräkkäin. Kolme 
niikka ei ole helppo, mutt 
viimeistään lumimaailmas 
atähdet on sijoitettu vaikei 


B-nappia painamalla Mario vetää 
vastustajaansa turpaan. Oikeaan laitaan 
joitettu C-nappi muuttaa kamerakulmaa 
lanteeseen sopivaksi. Liikkuvan kameran 
luominen oli Shigeru Miyamoton mukaan 
vaikeinta koko pelissä. Kameraa pitelee 
edellisistä Mario-peleistä tuttu Lakitu. Hän 
liitelee ympäriinsä pienellä pilvellä ja yrit- 
tää parhaansa mukaan löytää pelaajalle 
parhaiten sopivan kamerakulman. Tyypilli- 
nen esimerkki Super Mario 64:ään uhratus- 
ta vaivannäöstä on se, kun Mario kävelee 
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linnassa peilin 
myös Lakitu kamero: 


Ohjaimen keskimm 
löytyvän Z-napin avulla Marit 
murskausloikan. Murskausloi 
merkiksi takoa puupölkkyjä maa 
hota maan pinnalla hortoilevia vihol! 


Kaiken kaikkiaan tuntuu siltä, että 
Nintendo on jälleen kerran onnistunut luo 
maan täydellisen ohjauksen. Ohjaus on yk- 
sinkertainen ja helppotajuinen, mutta ei 
— niin helppo etteikö harjoittelua tarvittaisi. 
Paljon harjoitusta tarvitaan, ennen kuin 
Mario on loppusuoralla. 


Ohjaukseen totuttelemisen jälkeen on 
aika astua linnaan. Siellä Mario tapaa van- 
han ystävänsä Toadin, jolta heruu kullan- 
kalliita neuvoja. Toadin kohtaamisen jäl- 
keen on aika tutkia linnaa. Aiemmissa Ma- 
rio-peleissä uuteen kenttään pääsi vasta 
selvittyään edellisestä. Super Mario 64:ssä 
idea on samanlainen, mutta tällä kertaa 
etenemään pääsee vasta löydettyään oikean 
avaimen tai tarpeeksi energiatähtiä. Joiden- 
kin ovien takaa löytyy tauluja täynnä ole- 
via huoneita. Kun Mario hyppää suurim- 
piin tauluihin, hän joutuu aivan uusiin 
maailmoihin. Päämaailmoita on 15 kappa- 
letta ja piilotettuja maailmoitakin muuta- 
ma - kaikki erilaisia. Jo nimetyn lumi- 
maailman lisäksi pelistä löytyy laavamaail- 
ma, aavikkomaailma, vesimaailma ja tie- 
tenkin kummitustalo. 


Jokaisessa maailmassa on seitsemän 
energiatähteä: kuusi tavallista ja yksi joka 
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ilmestyy vasta Marion kerättyä 100 kolik- 
koa. Energiatähtiä saa eri tavoin. Ensimmä- 
isessä kentässä täytyy voittaa vuoren ku- 
ningas. Sen jälkeen täytyy iskeä Chompsin 
puupaalu maahan, jotta hän pääsee rikko- 
maan tähden sisältävän häkin. Yhden täh- 
den saa juoksemalla vuorella koopan kans- 
sa kilpaa. Kahdeksan punaista kolikkoa ke- 
räämällä rapsahtaa taas yksi tähti ja niin 
edelleen. Tapoja saada energiatähtiä on 
melkein yhtä monta kuin itse tähtiäkin. Tä- 
htiä täytyy kerätä vähintään 70 ennen kuin 
kannattaa haaveilla Bowserin voittamises- 
ta. Yhteensä niitä on 120. Mario tapaa 
Bowserin ainakin kertaalleen jo pelin alku- 
vaiheissa, ja silloin on kyse pienestä välie- 
rämittelöstä. 


Aluksi kaikki vaikuttaa helpolta, mut- 
ta vaikeusaste kipuaa kattoon nopeasti. 
Neljästä ensimmäisestä kentästä 





Tyypillinen esimerkki 
Super Mario 64:ään uhra- 
tusta vaivannäöstä on se, 
kun Mario kävelee linnas- 
sa peilin edestä. Peilistä 
heijastuu myös Lakitu 
kameroineen! 
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kaunein ja vaikein on vesimaailma. Siellä 
Marion täytyy pelastaa uponnut laiva en- 
nen kuin aloittaa tähtien et- 












niin kaikki punaiset kuutiot täyttyvät ja 
hän saa siivillä varustetun kypärän, jonka 
avulla voi lentää. Vihreistä kuutioista taas 
ilmestyy erityisvarusteita, joiden avulla 
Mario pystyy kulkemaan meren pohjassa. 
Sinisistä kuutioista hän saa osittaisen näky- 
mättömyyden. 





Mustien pommien lisäksi silmällä kan- 
nattaa pitää toisenlaisia pommeja, jotka 
ovat ystävällismielisiä ja joilta saattaa saa- 
da kyydin kanuunankuulana. Ka- 
nuunakyydillä pääsee näppärästi muuten 

ylipääsemättömien penkerei- 


simisen. Marion ohjaami- Aluksi kaikki vaikuttaa den yli. 
nen veden alla on yhtä helpolta, mutta vaikeu- 
helppoa kuin muulloinkin. saste kipuaa kattoon Pelissä on paljon muutakin 


Ainoa ongelma on se, että nopeasti. 
hänen täytyy aina välillä 

käydä hengittämässä. Aivan liian monta 
kertaa pelaaja joutuu todistamaan kuinka 
Mariolta loppuu ilma kesken sukelluksen. 
Silloin Marion keräämät kolikot tulevat tar- 
peeseen, ne nimittäin täyttävät energiamit- 
tarin. Energia vähenee monella muullakin 
tapaa kuin hukkumalla. Liian korkea pudo- 
tus, vihollisen isku tai Chompin puraisu 
vähentävät mittarin lukemaa, mutta onnek- 
si energiaa lisääviä kolikoita löytyy joka 
puolelta (vaikkakin rajallinen määrä). 


Muita tuttuja seikkoja ovat alkuun ty- 
hjät kuutiot, jotka täyttyvät myöhemmin. 
Kun Mario loikkaa punaiselle kytkimelle, 


mukavaa, mutta jotain täytyy 

säästää arvosteluunkin, jon- 
ka kirjoitamme sitten, kun koko toimitus 
saa pelattua uuden Super Marion loppuun 
asti. Jo nyt voi kuitenkin luvata, ettei Ma- 
rio tuota pettymystä tälläkään kertaa. 
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Pilotwings 64 


Kun Pilotwings julkaistiin SNES:lle, 
niin TV-pelien historiassa kääntyi uusi 
sivu. Milloinkaan ai-=— 

emmin ei oltu nähty 
yhtä realistista grafiik- 
kaa eikä tunnettu sa- 
manlaista vatsanpohjaa 
kääntävää vauhdin 
tuntua. Mode 7 -tek- 
niikkaa käytettiin ensi 
kertaa kunnolla. 


Ensi silmäyksellä Pilotwings 64 näyt- 
tää hieman vaisulta verrattuna Super Mario 
64:ään, mutta nopeasti ymmärtää Ninten- 
don valinneen Marion parin viisaasti. Uut- 
ta Pilotwingsiä teki Nintendon kanssa ame- 
rikkalainen, 3D-simulaattoreihin erikoistu- 
nut Paradigm. Lopputulos käyttää koko 
Nintendo 64:n kapasiteetin maalaillessaan 
valtavan suuria maisemia, joiden yllä pe- 
laaja saa liitää täysin vapaasti. Maisemista 
löytyy metsiä, rakennuksia ja vuoria, kaik- 
ki uskomattoman todenmukaisia. Yksityis- 
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Yi ityiskohtien runsaus on hämmä- 

styttävä. Myrsky piiskaa vaahtopäitä 

kallioseiniä vasten, termiikit erottuvat 
juuri ja juuri ja auringonvalo heijastuu 
majakan ikkunoista. 





Toinen, samana päivänä konso- 
lin kanssa julkaistu Nintendo 64 
-nimike on jatko-osa kuuluisalle 
SNES-pelille. Yltääkö Pilotwings 


64 lähellekään Super Mario 
64:ää? 





I (VUPITOI2 


kohtien runsaus on hämmästyttävä. Myr- 
sky piiskaa vaahtopäitä kallioseiniä vasten, 
termiikit erottuvat juuri ja juuri ja 
auringonvalo heijastuu majakan ikkunois- 
ta. Suuri kiitos realistisuudesta kuuluu Pa- 
radigmin omille rutiineille, jotka jäljittele- 
vät vettä ja tulta. Erilaiset maiseman ovat 
rikkaita ja mielikuvituksellisia. Esimerkik- 
si mini-USA:sta löytyy vapaudenpatsas, 
Space Needle ja Mount Rushmore. Kuin 
pisteenä i:n päälle myös äänet tukevat vi- 
sualisuutta. Voi melkein tuntea >> b 
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OOP OIS 


VUS16741 





121 Kn/h sa 


113 km/h H 





on kaksi kamerakulmaa, joista voi valita 
omaan pelityyliinsä sopivamman. 


Pelin varsinainen 
design on yhte- 


Gyrokopterin ohjusvarastot käytettyään — isvrojektista huoti- 


matta täysin Nin- 


voi sanoa savuavalle USA:lle: "tulin, näin — tenäon käsialaa. 


ja räjäytin.” Sama tunne pysyy vaikka 


Paradigmin tehtävä- 
nä oli vain puristaa 


bensiini tai termiikit lopahtaisivat eikä — Siion Grepnicsin 


olisi saanut ainuttakaan pistettä. 


meren tuoksun kiitäessään rantaviivan yllä 
gyrokopterilla. 


Jos grafiikka onkin Paradigmin erikoi- 
salaa, niin pelituntuma on Nintendon tava- 
ramerkki. Shigeru Miyamoto tiimeineen on 
tehnyt jälleen kerran erinomaista työtä. 
Uusi, analoginen ohjain toimii odotettua 
paremmin ja antaa pelaajille tarkan näppi- 
tuntuman erilaisiin lentolaitteisiin. Toisin 
kuin tavallisissa lentosimulaattoreissa, Pi- 
lotwingsissä pelaaja joutuu käyttämään 
myös luonnonvoimia. Yksinkertainen oh- 
jaus on Pilotwingsin vahvuuksia. Pelissä 


piirisarjasta viimei- 
nenkin tehotippa. 
Pilotwings 64:n 
idea on perusteil- 
taan sama kuin edeltäjänsäkin: pelaaja saa 
seikkailla täysin vapaasti, tehtävät ovat 
hauskoja (kuten parhaasta ilmakuvasta kil- 
paileminen) ja bonuksina pääsee lentä- 
mään laskuvarjolla tai tykinkuulana. Pi- 
lotwingsissä parasta on liikkumisen vapa- 
us, tehtävät tuntuvat aina toisarvoisilta. 
Mitä iloa näistä kolmiulotteisista maisemis- 
ta olisikaan, ellei niitä pääsisi tutkimaan 
omin päin? Gyrokopterin ohjusvarastot 
käytettyään voi sanoa savuavalle USA:lle: 
*tulin, näin ja räjäytin.” Sama tunne pysyy 
vaikka bensiini tai termiikit lopahtaisivat 
eikä olisi saanut ainuttakaan pistettä. 
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aikana Paradigm halu- 
kökenttää, jotta lähi- 






ilotwings 64 on sekä grafiikaltaan 


: pelattavuudeltaan mestariteos. 







sityiskohtaisuud 
nopeuteen, jotta 
näkökenttä pystyttiin 
pitämään mahdolli- 
simman laajana ja pe- 
li vielä pelattavana. 






u Miyamoto ja Nintendo ovat 
erran nostaneet TV-pelien 
rimaa metritolkulla ja näyttäneet 


Pilotwings 64 päivit- kuka johtaa joukkoa. 


tyy 20 kuvan sekunti- 

vauhtia, mikä riittää pitämään suuremmat 
nykimiset kurissa. Jos lentää yksityiskohtia 
täynnä olevassa kaupungissa tai ampuu 
monta ohjusta yhtaikaa, niin silloin päivi- 
tysnopeus tippuu pahasti ja kuva nykii. 
Suurimmaksi osaksi peli kulkee kuitenkin 
sujuvasti ja näyttää kuinka hyvä Ninten- 
don uusi konsoli on valtavien polygoni- 
määrien pyörittämisessä. 


Pilotwings 64 ja Super Mario 64 muo- 
dostavan vahvan peliparin Nintendo 64:n 
ensimmäisinä julkaisuina. Siinä missä Su- 
per Mario 64 todistaa Shigeru Miyamoton 


SUPER POWER 


mielikuvituksen voimasta, Pilotwings 64 
näyttää Nintendon uuden konsolin grafii- 
kan ylivoimaisuuden. Pilotwings 64 on se- 
kä grafiikaltaan että pelattavuudeltaan 
mestariteos. Shigeru Miyamoto ja Nintendo 
ovat jälleen kerran nostaneet TV-pelien ri- 
maa metritolkulla ja näyttäneet kuka joh- 
taa joukkoa. 
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Nintendon ihmemies 


SMgoru Mi Yamote. 


Miten Super Mario 64:stä voi enää parantaa? Löytyykö Shigeru Miyamotolta vielä 




























uurin osa maailman TV- 

kuullut nimen Shigeru Miyar 
on luonut Marion, Zeldan, 
ja monet muut Nintendon t% 
pelit. Vaikka hän on luonu 
pelejä, niin hän ei tunnu si 
peekseen. Häneltä kumpu 
uusia ideoita, ja työn alla onk 
jopa kymmenkunta peliä. Su 
64:n USA:n ensi-esittelyn yh: 
Shigeru Miyamoto kertoi uusii 
mestariteoksistaan ja tulevai: 
nitelmistaan. 


SUPER MARIO 64 - MAAIL 
PELI? 


Kyllä, Shigeru on tyytyvi 
Mario 64:ään. Varsinkin sen 
on onnistunut tiiminsä kanss 
tain täysin uutta ja ihmeellist 
kukaan ei ole aiemmin osani 
väittää, että konsolin kapasiteetisi 
tään vain 60 prosenttia ja että ajan 
takia hän ei saanut mukaan 
maansa. Suunnitelmissa onki 
jonka tekemiseen uppoaa a 
vuotta. 


SEURAAVA PROJEKTI 


Tällä hetkellä Shigeru tekee 16:tta p 
mikä on melkein kaksinkertainen määrä 
normaalitahtiin verrattuna. Takashi Tezukan 
kanssa on tekeillä uusi Zelda-seikkailu, joka 
on Shigerun suosikkiprojekti. Shigeru ja Ta- 
kashi työskentelivät yhdessä jo Yoshi's Islan- 
dissa ja Super Mario 64:ssä. Shigeru valvoo 
tuottajan ominaisuudessa pelien F-Zero 64, 
Star Fox 64 ja Super Mario Kart R valmistu- 
mista. Ensimmäisenä ilmestyy kuitenkin 
Wave Race. 


ZELDA JA 64DD 


Zelda pelistä on kuulemma vielä liian 
aikaista paljastaa mitään. Shigeru sanoi kui- 
tenkin, että hän on jo pitkään halunnut te- 
hdä kolmiulotteisen Zelda-pelin ja että hä- 
nellä on paljon uusia ideoita sitä varten. Se- 






i julkaistaan j jo joulukuussa, j 


tojen mukaan Yo 





isen kerran se nähtäneen ma 
shinkai-messuilla. 


MIKSEI CD-ROM? 


Valmiista Super Mario 64:stä Shigeru 
Miyamoto sanoi, että sitä ei olisi voitu te- 
hdä CD-pohjaisella koneella. Hänen mu- 
kaansa 64DD on paljon parempi ja jousta- 
vampi systeemi kuin CD-Rom, varsinkin 
pelien kehittämisen kannalta. Hän sanoi 
näin: "Me teemme pelejä, emme elokuvia. 
Siksi valitsimme levykkeet (64DD) CD-Ro- 
min sijasta.” 
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Jokainen kenttä ja auto perustuu alkuperäisiin piirustuksiin ja karttoihin. Yllä radan rakentamisen eri vaiheita. 


Maailman kovinta autopeliä päästään tyy- 
pittämään meilläkin jo syyskuun alkupuo- 
lella. Super Power kävi testaamassa tulok- 
kaan jo etukäteen. Eikä voi muuta sanoa 
kuin että hyvältä näyttää. Kunnianhimoa 
on riittänyt. Kaikki on viime vuodelta 
mukana, ja tarkoitamme todellakin että 
kaikki! Psygnosiksella on lisenssi koko 
Formula-sirkukseen, joten pelistä löytyvät 
kaikki radat. Ja ajajat. Ja tiimit. Ja autot. 
Ja jopa viralliset sponsorit, tupakkamerkit 
poisluettuina. Me TV-pelaajathan olemme 
tunnetusti kipeää porukkaa jo valmiiksi, 
ilman että meitä täytyy aivopestä riippu- 
vuutta aiheuttavien huumeiden mainoksil- 
la. Viina näyttää kuitenkin olevan O.K, jos 
Fosters ja Campari nyt viinaksi voidaan 
lukea. Mielenkiintoinen yksityiskohta on 
se, että Sony on tuottanut pelin, jossa on 
yhtiön kilpailijoiden kuten Hitachin ja 
Pioneerin mainoksia. Onneksi kukaan ei 
kuollut viime vuonna, se olisikin ollut 
tiukka paikka Psygnosiksen realisteille. 


PILKUT PAIKOILLEEN 


Onneksi pelissä riittää muutakin ihailtavaa 
kuin mainoskyltit. Formula 1:n on tehnyt 
tiimi nimeltä Bizarre Creations, ja heiltä 
näyttää löytyvän silmää paitsi yksityis- 
kohdille, niin myös kokonaisuudelle. 
Kunnianhimoisena tarkoituksena on ollut 
tehdä niin tarkat kopiot aidoista asioista 
kuin mahdollista. Apuna on käytetty valo- 
kuvia ja yksityiskohtaisia piirroksia sekä 
radoista että autoista. Radoissa on käytetty 
jopa 90 000 polygonia, ja taustatkin ovat 
ennennäkemättömän yksityiskohtaisia. 
Autotkin on tehty pilkulleen esikuviensa 





mukaan, apuna on käytetty alkuperäisiä 
piirroksia, teknisiä tietoja ja eri tallien 
videomateriaalia. Mukaan on yritetty 
saada jopa eri kuljettajien persoonallisuut- 
ta ja taitoja. Sellaiset kuljettajat, joita ei 
palkintopallilla juuri nähdä, antavat kiltisti 
tietä, mutta Schumacherin ohittaminen on 
työn ja tuskan takana. Eniten varaslähtöjä 
ja ulosajoja nähdään Damon Hilliltä. 
Pääohjelmoija Martyn Chudely puhuu 
mielellään tekoälystä, mutta käytännössä 
se tarkoittaa sitä, että jokaisen auton ja 
ajajan yhdistelmä on ohjelmoitu toimi- 
maan hieman eri tavoin radan eri kohdis- 
sa. Tehtävä ei ole ollut helppo, sillä muka- 
na on monta muuttujaa: alusta, parhaan 
ajolinjan sijainti, ketkä ajavat miten ' 
lähellä ja miten nopeasti, auton kunto ja 
niin edelleen. Jännitystä luomaan on tuotu 
myös brittien oma Matti Kyllönen, legen- 
daarinen urheiluselostaja Murray Walker. 
Murraysta löytyy saksalainen, ranskalai- 
nen, espanjalainen ja italialainen versio, 
mutta valitettavasti omaa klisekokoelmien 
kuningastamme ei ole päästetty ääneen. 


SUPERREALISMIA 


Mitä tämän kaiken jälkeen jää käteen? 











F1-tunnelmaa lisää englantilaisen 
Murray Walkerin selostus. 


Ensimmäinen F1-peli, joka on karistanut 
kuvioimattomien polygonien painon harte- 
iltaan ja astunut grafiikassa Ridge Racerin 
luokkaan. Virtua Racingin ajoista on edi- 
stytty pitkälle. Hyvä merkki on sekin, että 
kaikenlaiset Full Motion Video -täytteet on 
tiputettu pois - peli luottaa täysin omaan 
grafiikkaansa. Bizarre Creations on 
onnistunut tekemään aiemmat F1-pelit hal- 
vaannuttaneista valintamahdollisuuksista- 
kin olennaisen osan pelinautintoa. 

Pelistä löytyy kaksi moodia: Arcade ja 
Grand Prix. Arcade on niistä helpompi, 
enemmän kaasu pohjassa -meininkiä kuin 
simulaattori. Arcadessa vastustajia voi 
vähän tuuppia, kurveissa voi mennä kylki 
edellä ja aidoista voi kimpoilla ilman suu- 
rempia katastrofeja. Grand Prix puolestaan 
on täysi F1-simulaattori tunnin mittaisine 
kilpailuineen ja kaikkine pienine yksityis- 
kohtineen. Jos valitsee kaikki pahimmat 
vaihtoehdot, niin pieni eturenkaan raapai- 
su vastustajan takapyörään startissa tai 
vähäisinkin spinnauksen alku kurvissa vie 
väjäämättä ulos pelistä. Erittäin vaikeaa, 
mutta myös riippuvuutta aiheuttavaa. 
Sopii hyvin niille, joilla on aikaa pelata yöt 
läpeensä kaikkia hienouksia opettelemas- 
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Mika Häkkinen paahtaa kotikaupungissaan. Yksityiskohdat ovat realistisia jopa viinamainoksia myöten. Marlboro tiputettiin taulu- 


ista pois, mutta muuten detaljien määrä hämmästyttää. 


SCHUMACHER SCHUMACHER 


SCHUMACHER 


BERGER 


sa. 


AJATUS ON NOPEIN 


Tottakai omaa kärryä voi viilata mielensä 
mukaan. Siipien määrä ja rengasvalinnat 
ovat itsestään selvästi tärkeitä seikkoja, 
mutta valita voi myös vaikeusasteen ja 
sen, miten pahaa jälkeä törmäykset teke- 
vät. Jos aikoo ajaa pitemmän kisan, niin 
kannattaa suunnitella varikkopysähdykset 
tarkkaan, jolloin renkaidenvaihto ja tank- 
kaaminen sujuvat parhaiten. 13 tiimin 35 
ajajasta voi valita kenet tahansa, ratoja on 
yhteensä 17, ja säänkin voi valita halua- 
makseen. Valitettavasti kaksi pelaajaa ei 
voi ajaa yhtaikaa jaetulla ruudulla, vaan 
kaksinpeliin vaaditaan linkkikaapeli ja 
kaksi PlayStationia. 


SUPER POWER' 





BARRICHELLO 


58 TAG HEUER Official Timing 


SCHUMACHER $ 


EX TAG HEUER Officlal Timlng 


Autoista on tehty niin esikuviensa mukaisia kuin mahdollista. 
Kaikilla on omat vahvuutensa ja erikoisominaisuutensa eri tii- 
meiltä saatujen tietojen mukaan. 


AIKA-AJOJEN HUUMAA 


Jokaista rataa voi harjoitella etukäteen. Se 
onkin hyvä, sillä ainakaan testaamassam- 
me, melkein valmiissa pelissä ei ollut 
minkäänlaista karttaa ajon aikana. Eihän 
sellaista oikeillakaan kuskeilla ole - radat 
täytyy opetella ulkoa. Ennen varsinaista 
kisaa joutuu ajamaan pari kierrosta, joilla 
määrätään sijainti lähtöruudukossa. Ellei 
osallistu aika-ajoihin, joutuu lähtemään 
kisaan viimeisestä ruudusta. Kisan aikana 
riittää tekemistä. Kamerakulmia on neljä 
erilaista, autokamerasta helikopterin lintu- 
perspektiiviin. Kilpailijoiden autosta pää- 
see kurkkimaan painamalla Select + X. 
Silloin on tosin hiukan hankala ohjata 
omaa kärryä... Väliajat kertovat koko ajan, 
miten hyvin pärjää suhteessa muihin 
pakokaasun ritareihin. 


ERITTÄIN LUPAAVAA 


Autopelifaneille Formula 1 lupaa erittäin 
paljon. Jopa testaamamme keskeneräinen 
versio näytti, että tulossa on piinkova peli. 





Grand Prix -moodissa ei ole tilaa virheille. Hieman liian ras- 
kas kaasujalka tai aavistuksen liian hidas jarrutus heittää he- 
ti ulos radalta. Ajolinjat on syytä opetella tunnollisesti... 


Harkittu pelattavuuden ja upean grafiikan 
yhdistelmä toimii paremmin kuin milloin- 
kaan aiemmin. Vauhdin tuntu on huimaa- 
va, ja kaahaaminen on hauskaa. Äänet on 
otettu F1-autoihin kiinnitetyistä DAT-nau- 
hureista. Bizarre Creations on nähnyt vai- 
vaa todentuntuisten tehosteiden eteen. Jos 
PlayStationin kiinnittää Dolby Surround 
systeemiin, niin Monacon tunnelitkin kai- 
kuvat hämmästyttävän aidon tuntuisesti. 
Upeaa! 

Palaamme asiaan kokonaisen arvostelun 
merkeissä heti kun peli julkaistaan 
Suomessa. Voisimme melkein luvata, että 
peli tulee saamaan huippupisteet. 


Formula 1 julkaistaan 
Suomessa 6. syyskuuta. 
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TÄHÄN LISTAAN ON KOOTTU KAIKKI LÄHIAIKOINA POHJOISMAISSA JULKAISTUT JA JULKAISTAVAT PELIT. 





Nimi: Julkaisija: Luonne: Pvm: 
Super NES 

Prehistorik Man Titus Tasoloikka 27 kesä 
Olympic Summer Games THO Urheilu 27 kesä 
Mega Man X3 Capcom Toiminta 25 heinä 
Asterix Infogrames Tasoloikka 29 elo 
Super Mario All-Stars Nintendo Tasoloikka 29 elo 
Pinocchio Disney seikkailu 26 syys 
Spirou Infogrames Tasoloikka 26 syys 
Worms Ocean Strategia 26 syys 


Game Boy sas=s=s»«s««ssPessasre"”nm«ö"m'«;'»'p'mssan 


Dragonheart Acclaim RPG 19 kesä 
Toy Story Disney Tasoloikka 27 kesä 
Star Trek Gametek Simulaattori 27 kesä 
Olympic Summer Games THO Urheilu 27 kesä 
Toshinden Takara Beat 'em up 25 heinä 
Prehistorik Man Titus Tasoloikka 25 heinä 
Race Days Gametek Kilpa-ajo 25 heinä 
Iron Man / X-O Manowar Acclaim Toiminta 14 elo 
Kirby's Block Ball Nintendo Toiminta 29 elo 
Asterix Infogrames Tasoloikka 29 elo 
Pocahontas THG Tasoloikka 29 elo 
Pinocchio Disney Tasoloikka 29 elo 
Ms Pac Man Nintendo Toiminta 26 syys 
Asterix & Obelix Infogrames Tasoloikka 26 syys 
Blues Brothers Titus Tasoloikka 26 syys 


Saturn saa a. 


Virtua Open Tennis Acclaim Urheilu 12 kesä 
WWF Wrestlemania Acclaim Urheilu 26 kesä 
Striker '96 Acclaim Urheilu 26 kesä 
Rise 2 - The Ressurection Acclaim Beat 'em up 26 kesä 
Guardian Heroes Sega Beat 'em up 28 kesä 
Baku Baku Sega Ongelma 28 kesä 
Shockwave Assault EA Shoot 'emup = 28kesä 
Cyberia Interplay seikkailu 28 kesä 
Golden Axe - The Duel Sega Beat 'em up 28 kesä 
Big Hurt Baseball Acclaim Urheilu 24 heinä 
3D Lemmings Psygnosis Ongelma 26 heinä 
Discworld Psygnosis seikkailu 26 heinä 
Shining Wisdom Sega RPG 26 heinä 
Road Rash EA Kilpa-ajo 26 heinä 
Need for Speed EA Kilpa-ajo 26 heinä 
NFL Ouarterback Club '97 — Acclaim Urheilu 28 elo 
NBA Toiminta Sega Urheilu 30 elo 
Destruction Derby Psygnosis Kilpa-ajo 30 elo 
Casper Interplay seikkailu 30 elo 
VR Baseball Interplay Urheilu 30 elo 
Earthworm Jim 2 Interplay Tasoloikka 30 elo 
Spacehulk EA seikkailu 30 elo 
Alien Trilogy Acclaim Toiminta 4 syys 
Battle Monster Acclaim Toiminta 4 syys 
Iron Man / X-O Manowar Acclaim Toiminta 4 syys 
Nights Sega seikkailu 5 syys 
Die Hard Trilogy EA seikkailu 27 syys 
Story of Thor 2 Sega RPG 27 syys 
Heart of the Darkness Sega seikkailu 27 syys 
Bubble Bobble Acclaim Toiminta Syys 
Puzzle Bobble 2: 

Bust-a-Move Acclaim Ongelma Syys 
F1 Kilpa-ajo Acclaim Kilpa-ajo Syys 





Mega Drive 

Mega Bomberman Hudson Ongelma 28 kesä 
Atari Classics Atari Historia 26 heinä 
Bugs Bunny Sega Tasoloikka 30 elo 
Worms Ocean Strategia 30 elo 
Disney Collection Sega Tasoloikka 27 syys 
Pocahontas Sega Tasoloikka 27 syys 
International Superstar 

Soccer Deluxe Konami Urheilu 27 syys 


Mega CD 555=08=*"NCGGI NEN 


Batman & Robin Sega Toiminta 31 touko 


32x == an 


Primal Rage Time Warner — Beat 'em up 26 heinä 
T-Mek Time Warner — Shoot 'emup = 26heinä 
Game Gea 5 n 
Baku Baku Sega Ongelma 26 heinä 
Bugs Bunny Sega Tasoloikka 30 elo 
PlayStation 120 SETE NESS In OA OIaSaST 
Viewpoint EA Shoot 'emup = 20kesä 
Fade to Black EA seikkailu 28 kesä 
Space Hulk EA Strategia 28 kesä 
Battle Arena Toshinden 2 Sony Beat 'em up Kesä 
Olympic Soccer US Gold Urheilu 26 heinä 
Olympic Games US Gold Urheilu 26 heinä 
Impact Kilpa-ajo JVC Kilpa-ajo 26 heinä 
Resident Evil Capcom seikkailu 9 elo 
Puzzle Bobble: 

Bust-a-Move 2 Acclaim Ongelma 28 elo 
Time Commando EA seikkailu Elo 
Museum Piece vol 1 Namco Nostalgia Elo 
Williams' Greatest 

Arcade Hits Williams Nostalgia Elo 
Big Hurt Baseball Acclaim Urheilu Elo 
Star Fighter Telstar Toiminta Elo 
Cheesy Ocean Tasoloikka Elo 
Galaxian 3 Namco Shoot 'em up Elo 
Skeleton Warriors Playmates Beat 'em up Elo 
Ecstatica Psygnosis Elo 
NFL Ouarterback Club '97 — Acclaim Urheilu 4 syys 
Iron Man / X-O Manowar Acclaim Toiminta 4 syys 
Prime Goal Namco Urheilu Syys 
A-Train IV Artdink Strategia Syys 
Top Gun Shoot 'em up Syys 
Aguanauts Holiday Artdink Strategia Syys 
Myst Psygnosis seikkailu Syys 
Blam! Machinehead Core Shoot 'em up Syys 
Raging Skies Shoot 'em up Syys 
Museum Piece vol. 2 Namco Nostalgia Syys 
Formula One Psygnosis Kilpa-ajo 2. syys 
Speed Freak US Gold Kilpa-ajo Syys 
Swagman Core Syys 
Tilt Virgin Flipperi Syys 
Dream Team US Gold Urheilu Syys 
Onside Telstar Urheilu * = Syys 
Hyper Match Tour Tennis Vlrgin Urheilu Syys 
Darkstalkers Virgin Beat 'em up Syys 
Killing Zone Acclaim Toiminta Syys 
Bubble Bobble Acclaim Toiminta Syys 


Lista on päivitetty 24. heinäkuuta 1996. Haluamme jälleen kerran muistuttaa, 
että tilanne julkaisupäivämäärien osalta voi muuttua hyvinkin nopeasti. 


SUPER POWER 


INTERNET 





"Juuri kun olin saanut lomakamppeet 
pakattua, Nintendo 64 julkaistiin Japanissa. 
Koska me satumme asumaan maailman 
väärällä puolella, niin saamme odotella 
huipputeknologian maihinnousua vielä 
puoli vuotta. Internetin innokkaimmat 
pelifriikit ovat pelanneet 64-bittisen ensim- 
mäiset pelit jo läpi. 


Verkkoon on tarttunut taas kunnon von- 
kaleita. Nintendo on aloittanut aktiivisen 
Super Mario RPG:n tukemisen. Nintendon 
WWW-saitilla (http://www.nintendo.com) käy- 
neet ja sinne sähköpostiosoitteensa jättäneet 
ovat varmaankin saaneet postia Nintendon 
PR-osastolta. Modeemin omistajat ja Super 
Mario RPG:n fanit löytävät hyvän vinkkisivun 
osoitteesta: http://www.nintendo.com/smrpg- 
tip. Minun adapterini, joka kieltäytyy toimi- 
masta Super Mario RPG:n kanssa, saa pai- 
nua alimpaan helvettiin. 

Seuraavaa englanninkielistä RPG:tä odo- 
tellessa voi yrittää onneaan japaninkielisen 
Final Fantasy V:n (FFVj) kanssa. Kielen ansi- 
osta peli jumiutuu useammin kuin kerran. 
Parhaat vinkit löytyvät Tatio Nakaon Gate to 
Illucia -sivuilta osoitteesta: http://ucsub.colo- 
rado.edu/-nakao/ 
fftown.html. Täältä löytyy jopa walkthrough- 
ratkaisut karttoineen. Apua voi etsiä myös 
Mark Rosan Almagest-sivuilta, joilta löytyy 
taikojen käännöksiä ja seitsemän-kahdeksan 
avainkohtaa: 
http://www.eden.rutgers.edu/-mrrosa/alma- 
gest.html. Muita FFVj saitteja ovat: 
http://ncats2.newaygo.mi.us/-bob/ 
sguare.html ja 
http:///ncats2.newaygo.mi. Us/-bob/tf5j. html. 

Suosittu Dragonfire-sivu 
(http:/www.dragonfire.net/sguare/) on ollut 
pois linjalta jo pari viikkoa. Syy siihen löytyy 
AT&T:n tekemistä linjatöistä. Uusi osoite epä- 
viralliselle Sguare-sivulle on: 
http://204.156.30.1/sguare/. 

Pohjoismaisiakin RPG-sivuja on alkanut 
ilmestyä tasaiseen tahtiin. Jonas Ohlssonin 
Final Fantasy -sivu löytyy osoitteesta: 
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arvostelua eri konsolien peleistä: 


http://www.gamepen.com/gamewire. 
Tapahtumasta on tehty myös 45 minuutin 
mittainen video, jolla esitellään niin Nintendo 
64:ää, Saturnia kuin PlayStationiakin. Video 
maksaa 19,95 dollaria ja lisätietoja löytyy 
osoitteesta: http://www.hipergames.com. 
William Besette (http://www.li.net/-dsguid) 
tarjoaa 6 tunnin mittaista videotaan hintaan 
17 dollaria. Hinta ja aika jäävät ilmoittamatta 
Marty Chinniltä, joka löytyy osoitteesta: 
http://www.video-source.com. 


— PlayStation-pelaajien riemuksi viime — 
kuukausina on ilmestynyt taas paljon uusia 
PS-sivuja. Koska pelirintamalla ei tapahdu. 
paljon mitään, niin pelaajilla on aikaa pysty- 
tellä omia sivuja. Ja mikäs siinä. Jälki näyttää 
tältä: Eidolon Online, http://www.cyberhig- 
hway.net/-khoipham, 
http://www. gpl.net/paulmax/psx/, 


— http://www.teleport.com/-rhm. Paljon koode- 


ja ja kuvia luvataan näillä sivuilla: http://our- 
world.compuserve.com/homepages/rwhite. 
Samasta paikasta löytyy arvosteluja ja liikku- 
vaa kuvaa sekä Pleikkarista että N64:stä. 
Tämän hetken kuumin peliuutuus on 
Resident Evil. Kärsimättömät ja uteliaat 
löytävät FAO:n Miken kotisivulta osoitteesta: 


— http://www.seas.ucla.edu/-miw. Täältä löytyy 


myös "leapthrough”, 
eli pikamallin walkt- 
hrough ja paljon 
vinkkejä. Tämä 
heebo tekee muuta- 
kin kuin PlayStation- 
sivuja... 
Digitala 
PlayStation Gamer on päivitetty sitten viime 
äkemän (http://www.uio.no/-mchan/). Täällä 
voi lukea uusista Tobal No. 1:n hahmoista, 
ennakkosilmäillä pelejä Burning Road, Kumite 
Contra ja e XL sekä imuroida Genso 





PlayStation-arvosteluja löytyy myös 
Digital Gamescapesta: 
http://www.execpc.com/-ireplay. 


JL3INUIJLINI 


Sega-pelaajatkin ovat aktivoituneet. 
Komeita kuvia työpöydälleen kaipaavat PC:n 
omistajat voivat imuroida Sonicin kuvia osoit- 
teesta: 
http://www.tcp.co.uk/-jwatts/andy/sonic.html 
. Täältä löytyy myös ikoneita ja vinkkejä. 

Jeff's Domain -niminen Saturn-sivu on 
osoitteessa http://web2.airmail.net/tenchi/. 
Täällä on sadoittain MIDI-tiedostoja, GIF-ani- 
maatioita ja Sailor Moon -spesiaali. 





Intelligent Gamer Online on saanut kuulla 
kritiikkiä hoitamattomasta WWW-saitistaan. 
Sen ylläpitäjät ovat luvanneet parantaa tapan- 
sa ja yrittävät uutisryhmissä houkutella Next 
Generationiin karannutta lukijakuntaansa 
takaisin. Onko lupauksilla katetta, sen voi 
päätellä itse kukin osoitteessa: http://igonli- 
ne.escape.com. 


Kiinnostaisiko sinua ryhtyä freelance- 
kynäilijäksi pelilehteen? Nyt on sinun tilaisuu- 
tesi: Andy Eddy, Digital Diner Magazinen pää- 
toimittaja etsii päteviä kirjoittajia. Hänet tavo- 
ittaa osoitteesta vidgamese&netcom.com, 
mutta ensin kannattaa käydä katsomassa 
mihin on ryhtymässä. Lehden osoite on: 
http://people.delphi.com/vidgames/. 

Myös Nintendoa myötäilevä online-lehti 
Core Image kaipaa uusia kirjoittajia. URL- 
osoitetta ei ole annettu, mutta kiinnostuneet 
voivat lähestyä Eric Eliasta, jonka osoite on 
eeliasadelphi.com. 


Sitten kuukauden mystisim 
en. Itävaltalainen Graz julistaa 
the next tournaments - Get the | 
world wide game!!!” Mistä o 
voi yrittää selvitellä osoitt 
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SEGA * SATURN * CD 


Kaksi vuotta sitten kiitosta keränneelle 
Story of Thorille on ilmestynyt jatko- 
osa. Koneena on tällä kertaa 
Saturn ja tekijänä Ancient. 
Thor - The Ele- 
mental King 










Saturnille ja PlayStationille on alka- 
nut ilmestyä seuraavan sukupolven 

roolipelejä, mutta Enix panostaa edelle- | n 
en SNES-peleihin. Ja Topi on haltiois- — n 
saan. 


w lee syksyn aikana 
i W nimellä Story of Thor 2 
(aiemmin Legend of Thor). 
ActRaiser-, Streets of Ra- 
ge- ja Shinobi-sarjoihin 
musiikin tehnyt Yuzo 
Koshiro on mukana täs- 
säkin proggiksessa. 
Hänen suunnitteleman- 
sa ActRaiser 2 ei mene- 
stynyt, joten hän on pa- 


Tämän syksyn ja ensi talven aikana suuret 
RPG-pelitalot julkaisevat ensimmäiset 32- 
bittiset roolipelinsä. Sguaren joulukuussa 
julkaistavasta Final Fantasy VII:sta on ko- 
huttu jo pitkään, mutta yhtiöltä on tulossa 
pari kuukautta myöhemmin toinenkin suuri 
PlayStation-RPG. Uutuuden nimi on SaGa 
Frontier, ja se on jatkoa SNES-pelille Ro- 
mancing SaGa 3. Enixiltä ilmestyy samoi- 
hin aikoihin Wonder Project J 2 Nintendo lannut kiltisti 

y tahtipuikon varteen. 


64:lle ja Namcolta PlayStation-versio Tales | N J 4 
E 4 ; , c Oli pelin ulkonäöstä 
of Phantasiasta. = , % 
vs i LS) (f vastuussa sitten kuka 


tahansa, niin loppu- 
tuloksena on kiitet- 
tävän kaunis fanta- 
siamaailma, jossa 
riittää paljon tutkitta- 
vaa ja tehtävää. Kovin 
paljon ei ole muuttunut 
sitten edellisen osan, 
N eikä kolmiulotteisista 
= krumeluureista näy 
vilahdustakaan. Hu- 
olellista työtä, 
haastava seikkailu 
ja komeat maise- 
mat - Saturn-pelaajilla on jälleen 
uusi tyytyväisyyden aihe. 


Meitä kiinnostavin uutinen tällä hetkellä on 
kuitenkin se, että Nintendo kääntää Enixin 
toiminta-RPG Terranigman Euroopassa jul- 
kaistavaksi. Ehkä Nipponissa on herätty ja 
huomattu, että roolipelit maittavat meikäläisil- 
lekin. Toivottavasti tulevaisuus tuo tullessaan 
paljon vastaavia uutisia. 


















Story of Thor 2 julkaistaan USA:ssa elo- 
kuun alussa ja pari kuu- 
kautta myöhemmin Euroo- 





Enix € SNES « ? MBir 


Dragon Ouest VI oli uskomaton 
menestystarina (Japanissa 1,7 mil- 
joonaa myytyä pelikasettia yhdessä 
päivässä), joten Enix tietenkin jat- 
kaa sarjaa. Sarjan kolmannesta 
osasta, Dragon Ouest III, tulee 
SNES-versio. Alunperin se julkais- 
tiin NES:lle 80-luvun lopulla. Sarjan 
kaksi ensimmäistäkin osaa konvertoitiin 
Superille, ja koska ne menivät Japanissa 
huvin kaupaksi, niin Enix päätti konvertoida 
kolmannenkin osan. Eräiden lähteiden mu- 
kaan sarjasta on tulossa uusi osa Nintendo 


64:lle. 


Enix * SNES « 48 MBir 


32-bittisiä roolipelejä on al- 


kanut ilmestyä Japanissa 


suorastaan tulvimalla, mut- 
ta samaan aikaan Enix yrit- 


tää todistaa, että 
SNES:nkin roolipelejä voi 
vielä parantaa. Dragon 
Ouest III:n uuden version 


julkistuksen yhteydessä yh- 
tiö julkisti myös suurimman ka monimutkaisimman roolipelinsä koskaan. 
Star Ocean on Namcon Tales of Phantasian kehittäneiden ohjelmoijien kä- 


RPG AMERIKASSA 


Roolipelit myyvät 


Super Mario RPG on yllättänyt Nintendo USA:n myymällä yli ka- 
ikkien ennakko-odotusten. Ennen vuoden loppua se saattaa rik- 
koa jopa miljoonan kasetin maagisen rajan, mikä on erittäin hyvin 
16-bittiselle pelille näinä uuden sukupolven koneiden aikoina. To- 
ivottavasti tulos noteerataan myös Japanissa ja roolipelejä alkaisi 


ilmestyä lännessäkin. 


KIRJEET 


Hei Topi, 

1. Ilmestyvätkö Wild Arms ja 
Final Fantasy VII Suomessa? 
2. Tuleeko Sguarelta jokin uusi 
roolipelisarja PlayStationille? 
3. Onko Nintendo 64:lle tulos- 
sa yhtään roolipeliä? 

Anders 

Hei Anders, 

1. Kummankaan pelin PAL-ver- 
sioita ei ole vielä vahvistettu, 
mutta USA:n Sonyn vahva mie- 
lenkiinto roolipelejä kohtaan 
lupaa hyvää. Jos pelit käänne- 
tään englanniksi, niin muiden 
suurten nimikkeiden tapaan 
niidenkin pitäisi ilmestyä 
Suomessa. 

2. Sguare aikoo julkaista 20 
uutta PlayStation-peliä ennen 
ensi vuoden loppua, joten 
eiköhän sinne sekaan jokunen 
pelisarjakin mahdu. Ainoat 
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Uusia viivästyksiä 


Lufia II - Rise of the Sinistrals jatkaa roolipeli- 
en ikiaikaista perinnettä myöhästymällä pa- 


hasti. Natsumen mukaan peli julkaistaan elo- 
kuun alkupuolella, ja toivottavasti saamme 
siitä arvostelun jo ensi numeroon. Myös hei- 
näkuuhun tähdännyt Beyond the Beyond 
myöhästyy ainakin elokuuhun. 4 







sialaa, ja se näkyy erityisesti 
hahmoissa ja maisemissa. In- 
spiraatiota on haettu sekä Ch- 
rono Triggeristä että Secret of 
Mana 2:sta. Vaikka ideoita on- 
kin napattu Sguarelta ja teknii- 
koita Tales of Phantasiasta, niin 
lopputulos on kuitenkin omape- 
räinen ja saattaa hyvinkin osoit- 
5 tautua Enixin kaikkien aikojen 
5 parhaaksi RPGiksi. 
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tähän mennessä vahvistetut 
RPG:t ovat Final Fantasy VII ja 
SaGa Frontier, kumpikin vanho- 
jen SNES-pelien jatko-osia. 

3. Nintendon oman Zeldan 
lisäksi tulossa on ensi vuoden 
puolella Enixin Wonder Project 
J2 ja mahdollisesti myös uusi 
Dragon Guest. 

Topi 


Hei Topi, 

1. Kirjoita lisää SNES-peleistä! 
Ei kaikilla ole varaa 
PlayStationiin. 

2. Tuleeko vielä Secret of 
Manan tyyppisiä roolipelejä 
SNES:lle? 

3. Mille konsolille tulee eniten 
roolipelejä tulevaisuudessa? 
4. Mikä on sinun mielestäsi 


kaikkien aikojen paras roolipe- 
li? 





5. Mikä olisi hyvä tekstipohjai- 
nen roolipeli, jos Final 
Fantasyja ei lasketa? 

6. Onko Secret of Stars hyvä ja 
onko se RPG? 

Sandra 


Moi Sandra, 

1. Minä kirjoitan kaikista par- 
haista, uusista roolipeleistä, 
mutta SNES:lle niitä julkaistaan 
enää harvakseltaan. 

2. Talvella ilmestyvä 
Terranigma näyttää Manan tyy- 
liseltä. 

3. Mahdoton sanoa. Tällä het- 
kellä parhaat RPG:t julkaistaan 
Saturnille, mutta Sguarella ja 
Enixillä on suuria suunnitelmia 
PlayStationin ja Nintendo 64:n 
varalle. 

4. Legend of Zelda - A Link to 
the Past on toimintapohjaisten 





roolipelien ykkönen. 
Tekstipuolella valtikkaa pitää 
Final Fantasy III. Siis minun 
mielestäni. 

5. Täällä lännessä niitä on vali- 
tettavan niukasti. Lufia II ja 
Breath of Fire II ovat ihan 
hyviä. 

6. Se on kyllä RPG, muttei 
mitenkään erityisen hyvä. 
Topi 


Yo Great Guru! 

1. Mikset koskaan sano onko 
joku peli tekstikomennoilla 
pelattava vai ei? Sehän on tär- 
kein asia joka RPG:ssä! 

2. Tuleeko PlayStationille 
Landstalkerin tai Manan tapai- 
sia pelejä? 

3. Taistellaanko Super Mario 
RPG:ssä ja Lufiassa tekstiko- 
mennoilla? 





4. Ahneita kun olemme, niin 
haluaisimme tietää saako 
Super Powerissa julkaistuista 
kirjeistä jotain. 

5. Miten olisi jos tekisitte peli- 
oppaita suosituimpiin peleihin? 
We are not worthy 


Hei, 

1. Yritän kyllä aina mainita sen. 
Pidän tarkempaa huolta asiasta 
jatkossa. 

2. Tähän mennessä kovin 
hyviä sellaisia ei ole ilmestynyt, 
mutta tulossa on. 

3. Jup. 

4. Vastaukset kysymyksiinsä. 
5. Täältä pesee, tässä nume- 
rossa Resident Evil täydellises- 
sä oppaassa. 

Topi 








L113d1100u 


GAME BOY 


GAME BOY- 
GENTLEMEN 





tt. 














Kun hakulaitteet ovat vaienneet ja kännykkä- 
laskut vieneet vararikkoon, niin repun pohjal- 
ta löytyy vielä yksi ystävä. Generation Game 
Boy on kasvanut Game Boy -gentlemanneiksi. 
He eivät lähde mihinkään ilman kannetta- 
vaansa. 


Ihmisen paras ystävä, loistava leikkikalu niin aikuisille kuin lapsillekin. 
Tämä on kertomus pienestä nelikulmaisesta, vaatimattomasta laatikosta, 
joka on tuonut niin monille loppumattomasti iloa elämään. Game Boy on 
pikku ihme, kannettava TV-peli, sateisten kesälomien pelastaja. Jos mil- 
loinkaan tuntee itsensä yksinäiseksi, niin silloin voi ottaa esille Game Boyn 
ja kuunnella sen piipitystä ja katsella sen pientä, punaista valoa. Bussin 
odottelu syrjäisessä korvessakin menee kuin siivillä. Game Boy voi muut- 
taa tylsänkin loman seikkailuksi. Tämä kapistus sopii kuin valettu kaikille 
niille joita ei kiinnosta yhteisiin rientoihin osallistuminen, niille jotka ovat 
liian cooleja vaihtelemaan postimerkkejä kavereiden kanssa ja niille joita ei 
kiinnosta majojen rakenteleminen metsään. Game Boyn omistajat pitävät 
laatikostaan hyvää huolta ja syöttävät sille pieniä pelikasetteja. Game Boy 
mutustelee kasetteja tyytyväisenä ja heijastaa pienelle ruudulleen mitä 
ihmeellisimpiä tarinoita. 


Hyvistä puolista täytyy mainita ensimmäiseksi halpa hinta. Neljä patteria 
kestää Game Boyssa paljon pitempään kuin walkmanissä. Game Boy -las- 
ten ei ole koskaan tarvinnut itkeä palikoitten parissa - heillä on ollut Tetris 
tukena ja turvana. Heidän ei tarvinnut sotkea itseään hiekkalaatikolla - he 
seikkailivat Zeldan kanssa. Heidän ei tarvinnut töhriä tapetteja - heillä oli 
Mario's Picross. Game Boyn omistajan ei koskaan tarvitse töröttää neuvot- 
tomana sormi suussa, sillä pikku laatikko kulkee mukana minne vain. Se 
on parasta mahdollista matkaseuraa ja pelastaja unettomina öinä. 


Koulujen pihoillakin näkee pikku ryhmiä, joissa pelataan Game Boyta. 
Joskus noissa ryhmissä kytketään kaksi tai neljä Game Boyta yhteen ja ote- 
taan kunnon kisa. Joskus vaihdellaan pelejä. Kotiin päästyään Game Boy - 
fanit jatkavat pelaamista. Kun vanhemmat alkavat napista jotain ulos 
menemisestä, niin heille tehdään mieliksi ja mennään lähimpään puistoon 
pelaamaan. Kaikki ne lapset, joiden paras ystävä on ollut Game Boy, ovat 
kasvaneet Game Boy -gentlemanneiksi. He kuljettavat kannettaviaan töihin 
ja nukkuvat niiden kanssa. He ostavat sellaisen lapsilleenkin. Onko sinulla 
Game Boy? 


GAME BOY-FAKTA 


Nintendon Game Boy kehitettiin 
80-luvun loppupuolella Kyoto- 
laisessa — tutkimusyksikössä 
R&D 1 (he suunnittelivat myös 
Game&Watch -pelit ja NES:n 
Metroid-pelin). Yksikköä johtaa 
yhä kuuluisa Gumpei Yokoi. 
Kannettava TV-peli julkaistiin 
Japanissa keväällä 1989 ja 
USA:ssa saman vuoden jouluna. 
Eurooppaan se saapui seuraa- 
vana syksynä. Sen jälkeen 
Nintendo on julkaissut koneen- 
sa — seitsemällä — eriväri- 
sellä kuorella. Koneita on myyty 
maailmanlaajuisesti 48 miljoo- 
naa ja pelikasetteja 218 miljoo- 
naa. 
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JOKA 


POJAN 


GAME BOY 


10 suosituinta GB-peliä joka lähtöön ja makuun. 





Tetris 


LUONNE ———————— Palikkapeli 
JULKAISIJA Nintendo 
JULKAISUVUOSI —— 1989 


Tetris on Game Boyn peleistä 
kuuluisin. Yksinkertainen mutta 
nerokas. Venäläisvaikutteinen 
musiikki erottaa sen selvästi jou- 
kosta. Itse pelin ideana on muo- 
dostaa putoavista kuutio- 
kuvioista tiivis rakennelma, johon 
ei jää aukkopaikkoja. Vaikeusaste 
muuttuu kuvioiden tippumis- 
nopeuden ja kasan kasvamisen 
myötä. Linkkikaapelin avulla 
Tetriksessä voi kisata kaveria vas- 
taan, jolloin hauskuutta piisaa 
vieläkin enemmän. Kun saa vaa- 
karivin täyteen kuutioita, niin rivi 
katoaa, mutta ilmestyy kaverin 
ruudulle. Tetris sopii kaikenikäi- 
sille ja jokaiseen pi 


Legend of Zelda 
— Link's Awakening 


LUONNE — Seikkailu 
JULKAISIJA Nintendo 
JULKAISUVUOSI ————: 1993 


Palikkapelien jälkeen Game 
Boylle sopivat parhaiten seikkai- 
lupelit. Sguare todisti sen jo pari 
vuotta ennen Link's Awakeningiä 
omalla kannettavalla Final 






Fantasy -seikkailullaan. 
Seikkailupelien läpimurto Game 
Boylla tapahtui kuitenkin vasta 
Linkin ja kadonneen prinsessa 
Zeldan tarinalla. 

Vaikka Game Boyssa ei ole värejä 
eikä äänikään ole kovin kehutta- 
va Super NES:n rinnalla, niin 
Nintendo on kuitenkin onnistu- 
nut luomaan fantasiamaailman, 
joka jokaisen Game Boyn omista- 
jan tulisi kokea. Upea seikkailu, 
joka kulkee aivan omassa luokas- 


saan. 





Donkey Kong 


LUONNE — fToiminta 
Nintendo 
JULKAISUVUOSI ————— 1994 


JULKAISIJA 


Shigeru Miyamoton kuuluisa 
kolikkopeli Donkey Kong sai 
kymmenen vuotta myöhemmin 
jatkoa pikkuisella Game Boylla. 
Jällen kerran Nintendo teki läpi- 
murron. Raren upean SNES-pelin 
Donkey Kong Countryn siivittä- 
mänä maailman suosituin apina 
teki komean paluun. 

Vuoden 1994 Donkey Kong -versi- 
ossa on kaikki neljä alkuperäistä 
kenttää sekä kokonaista 96 uutta. 
Kaikissa ideana on hyppyyttää 
Mariota kohti rakennuksen kattoa 
ja siellä odottavaa apinakuningas- 
ta. Donkey Kong on 90-luvulla 
aivan yhtä hauska kuin alkuperä- 
isenä versionakin. Tosin pelin eli- 
nikä on paljon pitempi, koska 
kenttiä on ruhtinaalliset 100 kap- 
paletta. 





Super Mario Land 


LUONNE —T Tasoloikka 


JULKAISIJA Nintendo 
JULKAISUVUOSI —————— 1989 
Jokaiseen Nintendon uuteen 
konejulkaisuun on aina liittynyt 
jokin Mario-peli. Game Boyn 
tapauksessa se oli nimeltään 
Super Mario Land, joka oli myös 
ensimmäinen riippumaton Mario- 
peli. Vaikka grafiikka onkin van- 
hanaikaista - näin seitsemän 
vuotta myöhemmin tarkasteltuna 
- niin Marion tasoloikat eivät kui- 
tenkaan tunnu milloinkaan mene- 
vän muodista. Tämä peli toimii 
vielä nykyäänkin. 


It's the letter "K". 





Mario's Picross 


LUONNE Palikkapeli 
JULKAISIJA Nintendo 
JULKAISUVUOSI ———— 1995 
Marion täytyy saada 30 minuutis- 
sa aikaan pieni kuva. Tehtävään 
vaaditaan ruudukko, pieni vasara 
ja ripaus loogista päättelykykyä. 
Pikku kuvia on muutama sata. 
Mikä tekee pelin kokonaiskestok- 
si yhtä monta puolituntista. 
Mitään sen kummempaa Mario's 
Picrossissa ei tapahdu. Peli on 
hauska, ja sen pelaamista on vai- 
kea lopettaa. Sitä kuvittelee pelaa- 








SUPER POWER 





SUPER POWER 


vansa vielä yhden kentän, mutta 
sen jälkeen tulee vielä yksi ja niin 
edelleen. Muista palikkapeleistä 
Mario's Picross eroaa siinä, että 
sen voi pelata loppuun asti. Sen 
jälkeen voi kuitenkin aloittaa 
koko homman alusta ja kisata 
omia aikatuloksiaan vastaan. 





Metroid II 


— Return of Samu: allu 


LUONNE — 
JULKAISIJA Nintendo 
JULKAISUVUOSI ———— 1992 


Gumpei Yokoin, itse Game 
Boynkin kehittäneeltä, kehityso- 
sastolta tulee peli Metroid II - 
Return of Samus, joka on jatkoa 
kuuluisalle 80-luvulla ilmestyne- 
elle NES-pelille. Metroid II on 
avaruuspeli ja palaava Samus 
jotain niinkin harvinaista kuin 
naispuolinen TV-pelisankari. Ja 
kova sellainen, joka heittäytyy 
avaruuspuvussaan taisteluun 
avaruusmöttösiä vastaan het- 
keäkään empimättä. Seikkailu 
sijoittuu valtavalle planeetalle, 
jolla ei ole kuin vihollisia. 
Tekemistä riittää: sekä tutkimista 
että uusia vihollisia vastaan tais- 
telemista. Metroid II on huippu- 
peli alusta loppuun ja osoittaa, 
että Gumpei Yokoi tuntee Game 
Boynsa läpikotaisin. 





Bomberman 

LUONNE ———— Toiminta 
JULKAISIJA —————— Hudson 
JULKAISUVUOSI ————— 1995 


Bomberman on täydellinen Game 
Boy -peli. Sitä voisi pelata vaikka 
kuinka pitkään. Pelaaja on 
Bomberman, jonka tehtävä on 
räjäytellä esteitä. Vihollisiakin voi 
räjäytellä ja bonuksia keräillä. 
Kun on pelannut kolme erää, 
jokainen kolmen kentän mittai- 
nen, pääsee mittelemään taitojaan 
pomoa vastaan. Pomoon täytyy 
osua monta kertaa, ennen kuin se 
suostuu räjähtämään. Tässä pelis- 
sä täytyy muistaa ennen kaikkea 
se, että juoksee lujaa. Muuten 
joutuu oman pomminsa uhriksi. 
Mikä ei taas ole ollenkaan haus- 
kaa. 











Warioland 

- Super Mario Land 3 
LUONNE — Tasoloikka 
JULKAISIJA Nintendo 
JULKAISUVUOSI ———— 1994 


Wario sai elämänsä tilaisuuden 
oltuaan Super Mario Land 2 - Six 
Golden Coins -pelin pahiksena ja 
amerikkalaisen Nintendo Power - 
lehden sarjakuvahahmona. Hän 
pääsi pääosaan pelissä Super 
Mario Land 3, joka otti uuden 
nimen: Warioland. Peliin otettiin 
paljon ideoita edellisistä osista ja 
Super Mario Worldistä, mutta toki 
mukaan tuli paljon uusiakin kek- 
sintöjä. Esimerkiksi Warion 
supervoimat. Hänen pelinsä sai 
jatkoa Virtual Boylla, mutta Game 
Boyn Wario on meille se ainoa 
oikea. Super Mario Land 2 - Six 
Golden Coins on trilogian huo- 
noin peli, ja siksi sitä ei näillä 
sivuilla esitellä. 





Super RC Pro-Am 


LUONNE — Kilpa-ajo 
JULKAISIJA ———————— Rare 
JULKAISUVUOSI ——— 1991 


Ennen kuin Raresta tuli kuuluisa 
sellaisilla peleillä kuten Donkey 
Kong Country ja Killer Instinct, 
niin yhtiö kehitti ilman 
Nintendoa pelejä NES:lle ja Game 
Boylle. Yksi niistä oli Super RC 
Pro-Am, ja se on edelleen haus- 
kin nelinpelattava peli. Idea on 
yksinkertainen: tarkoitus on ajaa 
erilaisia ratoja ympäri ja ehtiä 
maaliin ennen kolmea vastusta- 
jaa. Voittaja saa hienon mitalin. 
Yksinkertaista mutta nerokasta - 
kuten niin monessa muussakin 
Game Boy -pelissä. 
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I told you not 
leave the city?! 





Final Fantasy 
Legend III 


LUONNE —fjRPG 
JULKAISIJA ——— Sguare 
JULKAISUVUOSI ——————— 1994 


Ainoa Top-10 -listalle selvinnyt 
peli, jota ei ole virallisesti julka- 
istu Suomessa on tietysti RPG. 
Sguare satsasi aikoinaan hyvin 
Game Boyhin. Heiltä ilmestyi 
kaksi itsenäistä Final Fantasy - 
osaa (Final Fantasy Legend ja 
Final Fantasy Legend II) sekä 
Secret of Manan edeltäjä (Final 
Fantasy Adventure / Mystic 
Ouest) ennen kuin he julkaisivat 
maailman parhaan kannettavan 
roolipelin: Final Fantasy Legend 
III. Peli onnistuu kovon puutteista 
huolimatta luomaan rikkaan fan- 
tasiamaailman, joka ei häviä 
SNES-osille kestossa eikä vetovoi- 
massa. Itsestään selvä valinta 
Zeldan jälkeen. 


AO0IWVI 


ENNAKKOSILMÄYS 


| Tomb Raiders = 











PELIKONE Saturn 
JULKAISIJA ————————  : Sega 
MUToINNTS Seikkailu 





Segan japanilainen Sonic Team (joka teki mm. 
alkuperäisen Sonic the Hedgehogin) on teh- 
nyt töitä vuorotta viimeiset kaksi vuotta. Tu- 
loksena on Nights, tiimin ensimmäinen Sa- 
turn-peli ja ensimmäinen Saturnin analogista 
ohjainta hyödyntävä nimike. Nightsin tapahtu- 
mat sijoittuvat unimaailmaan, Night Dimensio- 
niin. Idea on lähtöisin Holtzin teoksesta 
Traum. Traumissa Night Dimension syntyy ih- 
miskunnan kollektiivisen tietoisuuden häiläh- 
telyistä. Kuulostaa vähintäänkin sekavalta, 
mutta Nights ei ole puoliksikaan niin pimeä 
kuin Holtzin teoriat. 





[JUONSI Playstation/Saturn 
NUI NISNTA Core 
LUONNE KSL] 


Capcomin Resident Evil ja Electronic Artsin 
Fade to Black ovat inspiroineet englantilaisen 
Coren tekemään oman kolmiulotteisen seik- 
kailupelin. Sankaritar Laura Croft on tiukka 
mimmi, jonka tähtäimessä on muinainen aar- 
[KS i 

Tomb Raiders vie meidät neljän kadonneen 
sivilisaation pariin: Ensimmäinen tehtävä si- 
joittuu perulaiseen viidakkoon, josta löytyy 
kadonneen inkakulttuurin jäänteitä. Toinen 
tehtävä vie Lauran antiikin Kreikkaan ja kol- 
mas Niilin rannoille Gizaan, 2700 vuotta en- 
nen ajanlaskun alkua rakennettuun pyrami- 
INA VIL TS TIS K EVE KoT MYISE SET ETSII 
mutta huhujen mukaan se sijoittuu Atalantik- 
sen kadonneeseen kaupunkiin. Pelin kynäil- ; 
leet Heather Gibson ja Beil Boyd perehtyivät 
arkeologiaan pystyäkseen luomaan oikean 
tunnelman. 

Tomb Raidersin omaperäisin idea on päähah- 
mon liikkeiden vapaus. Electronic Artsin ja 
Capcomin sankarit ovat jäykkiä kuin kalmot 


* Lauranrinnalla. Hän hyppii, kiipeilee, juoksee 

























Pelin tarinaan kuuluu siis Night Dimension, 
jossa nuoripari joutuu taistelemaan vanhaa 
ukkoa vastaan, joka haluaa tuhota kaikki hy- 
vät unet ja korvata ne kamalilla painajaisilla. 
Komean grafiikan, mukaansatempaavan tari- 
nan ja loistavan ohjauksen lisäksi Sonic Team 
lupaa suuria maailmoita ja vaikuttavia pomo- 
ja. Saturnin omistajat voivat siirtyä uniulottu- 
vuuteen syyskuussa, jolloin peli julkaistaan 
[=U]KoJo] e: 


ja tekee voltteja. Hän pystyy myös ampumaan 
kahdella pistoolillaan useita vihollisia yhtai- 
kaa. Core kehuu liikeskeeman lisäksi uudella 
grafiikkatekniikalla. Lopputulos napsahtaa 
näppeihimme toivottavasti lokakuun lopulla. 
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Smash Court Te 





PELIKONE Playstation 
NURNSITN Namco 
MUTOINN3 UI TSIIT] 


SNES:n Smash Tennis on yksi 16-bittisten 
parhaita tennispelejä. Namco aikoo toistaa 
menestystarinan syksyllä PlayStationille jul- 
kaistavalla Smash Court Tennis -uutuudella. 
Smash Tennis erosi kilpailijoistaan siinä, ettei 
se ollut mikään ryppyotsainen urheilusimu- 
laattori. Sen sijaan se sihtasi hauskuuteen ja 
helppouteen. Namco on pitänyt samat ideat 
mielessään myös jatko-osaa värkätessään, ja 
lopputuloksena näyttäisi olevan tähän men- 
nessä onnistunein 32-bittisten tennispeli. 





PELIKONE Saturn 
NUIAISNTN Hudson 
Toiminta 


OA 


Hudson tunnetaan TV-pelien maailmassa yk- 
sinkertaisista ja erittäin hyvin toimivista kon- 
septeistaan. Yhtiön viimeisin suuri tuotos on 
Saturn Bomberman, joka jatkaa pienten, 
sööttien hahmojen ja suurien pommien viitoit- 
tamaa linjaa. 

Peli on yhtä hauska kuin helppokin. Hudson 
ei ole muuttanut perusideaa vaan on lisännyt 
peliin kymmenen yhtaikaisen pelaajan peli- 
mahdollisuuden. Se ei ole aiemmin onnistu- 
nut kuin kolikkopeliversiossa, joka on ollut 


Prince o 


[JM e)NI= Super Nes/Mega Drive 
JULKAISIJA ————"——Titus 
MUOININS Sn iä 





Aivan yllättäen Titus on julkistanut jatko-osan 
Mega Driven ja SNES:n kuuluisalle Prince of 
Persialle. Kakkonen muistuttaa odotetusti 
paljon edeltäjäänsä. Jälleen turbaanipäinen 
prinssi joutuu pelastamaan nuoren prinsessan 
julman sulttaanin kynsistä. Sulttaani aikoo pu- 
olentoista tunnin kuluttua myydä 
prinsessan rosvojoukolle 50 ka- 
melista. Prinssi - jolla ei ole mi- 
tään kameleita vastaan, per se - 
joutuu siis kirmaamaan 90 minuu- 
tissa läpi kaikkien sulttaanin käty- 
rejä vilisevien kenttien. Prinsessa- 
jahti vie sankarin yli kattojen ja i 
läpi katakombien. Prince of Persia 
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Saturn Bombermai 


—2:n kentät ovat viehkoja ja omaperäisiä. Ko- 


ETSI EILUN 















Smash Court Tennis julkaistaan Japanissa 6. 
syyskuuta ja länteen se saapuu myöhemmin 
KYKSVYIEN 


Japanissa käsittä- 
mättömän suosittu. 
Kymmenelle pikku 
pommiittajalle on tie- 
tysti vähemmän tilaa 
kuin vain muutamal- 
le, mutta Saturnin 
tarkan grafiikan an- 
siosta yksityiskohdista saa vielä hyvin 
KIVEEN 

Saturn Bomberman julkaistaneen Eu- 
roopassa tämän vuoden puolella. 


meampien grafiikoiden ja useampien vihu- 
laisten lisäksi Tituksella ollaan nähty vaivaa 
tiukkojen arvoitusten eteen. 


16-bittisten omistajille on luvassa arabialai- 
sia unettomia öitä jo syksyllä. 
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SNES 


Super Mario RPG 
Zelda - A Link to the Past 
Super Mario Kart 
Yoshi's Island 
Superstar Soccer Deluxe 
Final Fantasy III 
Breath of Fire II 
Diddy's Kong Ouest 
Toy Story 

. NHL'96 

. Chrono Trigger 

. Super Mario World 

. Secret of Evermore 


. Tiny Toon Wild & Wacky 
Sports 
15. Mortal Kombat 3 
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MEGA DRIVE 


Toy Story 
Elitserien '96 
Sonic 2 
Sonic & Knuckles 
FIFA '96 
Sonic 3 
Mega Bomberman 
Phantasy Star IV 
Phantasy Star II 

. Story of Thor 


. Donald Duck in Maui 
Mallard 


. Theme Park 
< E6CD0?2 


s = 0 2 90" > o N = 


— = ai 
— O 


-o=— 4 
&»& N 








SATURN 
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Sega Rally 

Virtua Fighter 2 
Guardian Heroes 
Euro '96 

Panzer Dragoon II 
Wipeout 

Virtua Fighter Remix 
Virtua Cop 

Daytona USA 


. Need for Speed 

. D 

. Sim City 2000 

. Bug 

. FIFA '96 

. Golden Axe - the Duel 


PLAYSTATION 
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Fade to Black 

Street Fighter Alpha 
International Track & Field 
Adidas Power Soccer 
Alien Trilogy 

Ridge Racer Revolution 
NHL Face Off 

Tekken 

Wipeout 


. Toshinden 2 
. Doom 

12. 
. Needfor Speed 
. True Pinball 

. Viewpoint 


Total NBA '96 
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' ARVOSTELIJAT 


| 

| 

| TOPI 
| Suosii japanilaisia seikkailupelejä. 

| Ikä: 22 

' Harrastaa: Musiikkia 

Pitää: RPG ja seikkailupelit 

Vihaa: Amerikkalaiset pelit 
Tämänhetkinen suosikki: Super Mario 64 


| MARTTI 
Pitää kaikesta aasialaisesta, niin kauan kuin 
missään ei näy Full Motion Videota 
Ikä: 21 

Harrastaa: Manga & itärannikon rap 
Pitää: RPG & shoot'em up 

| Vihaa: Full Motion Video 

| Suosikki: Super Mario'64 


| JOONAS 
| Viis veisaa käyttöohjeista, pääasia että saa 
| ampua jotain. Vaikka Tetristä... 
| Ikä: Vaikea 

Harrastaa: Puutarhanhoito 
Pitää: Väkivalta-, kilpa-ajo- ja ongelmapelit 
Vihaa: Pilsneri 
Suosikki: Tekken 2 


LOVIISA 

Saa enemmän ihailijapöstia kuin kukaan 
muu toimituksessa. Elää tyydyttävässä suh- 
teessa tumman pelipojan kanssa. 
Ikä: 19 

Harrastaa: Musiikki ja muoti 
Pitää: Ongelmapelit 

Vihaa: Shoot *em upit 

Suosikki: Baku Baku 


JOHN 

Pitää väkivaltaisista peleistä, joissa pääsee 

kalttaamaan mieluusti myös viattomia ohi- 

kulkijoita. 

| Ikä: 29 

| Harrastaa: Lyijynraskas musiikki 
ja kauhufilmit 

Pitää: Beat 'em upit 

Vihaa: Lentosimulaattorit 

Suosikki: Super Mario 64 


NIKO 
Huolissaan Star Wars - Shadows of the Em- 
piren kohtalosta. Luulee olevansa 
Luke Skywalker, vaikka muistuttaakin enem- 
män Wookieta. 

| Ikä: Use the Force! 
| Harrastaa: Kaksinpelejä Tekkenillä — itseään 
vastaan 

Pitää: Urheilu- ja tappelupelit 

' Vihaa: Keittoa 

Suosikki: Tekken 2 


TOMMI 











|| 
| 
i 
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yksi Rapier-erä Wipeoutia...” 

| Ikä: Enter Sandman 

| Harrastaa: Stressiä 

Pitää: Lentosimulaattoreista ja megahertsei- 
stä 

Vihaa: Marion söpöilyjä ja moraalia 
Suosikki: Resident Evil ja Apocalyptica 





SUPER POWER SEZ 


”Kyllä, kyllä, lehti on ihan kohta valmis. Vielä 
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on vaikeampaa antaa oikeudenmukaisia pisteitä kuin tohtori Wiilille deodoranttia. Numerot riippuvat aina 

ostelijoiden henkilökohtaisista mieltymyksistä. Esimerkiksi Topi ja Martti pitävät enemmän japanilaisista 

leistä kuin amerikkalaisista splattereista. Joonas ja Niko taas ampuvat ensin ja lukevat käyttöohjeet vasta 
myöhemmin. Arvostelijoiden erilaisten mielihalujen vuoksi annammekin aina vähintään kahden toimittajan kertoa 
mielipiteensä kustakin pelistä. 
Nuffiroita viilataan-saman lajityypin muita ajankohtaisia edustajia mittatikkuina käyttäen. Pari vuotta vanhojen 
pelika vertaaminen viimeisimpiin uutuuksi ei ole kovin mielekästä, koska grafiikan, äänten ja pelituntuman taso 

| pelirpeliltä. 32-bittisten pelejä on turha verfata NES:n tai Master Systemin peleihin. 
Viimeinen suuri kysymysmerkki on arvosanasysteemi. Käyttämäämme arvostelusysteemiä käyttää 95% maailman 
pelilehdistä, joten se saa kelvata meillekin. Alla pieni sanallinen selvitys noiden mystisten numeroiden tarkoituk- 
sesta. 


100 — paras, kaunein, virheetön. Jumaluus, A ja 0, Lola Odusoga. Aamen. 

99 - 95 tähän kastiin yltävät vain harvat ja valitut. Kuten Resident Evil ja Virtua Fighter II. 
94 - 90 huipputulos. Osta tai itke katkeria kyyneleitä. 

89 - 80 selkeästi yli keskitasoa. Pelityypin faneille ehdoton hankinta. 

79 - 70 keskitasoa. Kannattaa testata ennen kuin kaivaa kuvettaan. 

69 - 60 keskinkertainen. Tämän arvosanan saaneisiin sekaantuu omalla vastuullaan. 

59 - 50 hohhoijaa. Mitähän televisiosta tänään tulee? 

49 - 30 tällaisia pelejä Joulupukki kiikuttaa tuhmille lapsille. 

29 - 10 ongelmajätettä. Huolehdi luonnosta ja kiikuta lähimpään ongelmajätelaitokseen. 
9-1 —Game Over, man! Game Over! 
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Yö on tullut. 
S Pimeys on 
laskeutunut 
ja saanut — 7 
putkimiehen 
kauhun valtaan. 
Segan 
legendaarisen 
Sonic Teamin — 
NIGHTS on tullut 
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Sega saturnin NiGHTS on tullut kaatamaan 
EN käsityksen pelaamisesta. 
Sen täysi 360-asteiner 
sykähdyttävä pelattavuus jo 
majesteettinen grafiikke 
pysäyttävät ammattilaisen. 

Käyt kentät läpi joko lentävällt 
NiGHTS-hahmolla tai maankamaralla 
ohjaten Clarista ja Elliotia. 
KN IN LETS: 
Segan uudella analogisella 
3D-ohjaimella. 

a kokea NiGHTS-unimailman het 
syyskuun alussa. 
Siitä et halua herätä. 


$pakKeo D> PI. 








+ Three Dirty Dwarves * Disc World e 3D Lemmings « Doitroitin Derby NBA Action * BMG Exhumed * The Story of Thor 2 * Gun Griffon » Athlete Kings 
* Tunnel B1 * Tomb Rider * Virtua Fighter Kids e Mr Bones » Nights * Fighting Vipers e Heart of Darkness * Toshinden II e Virtual On e Manx TT + Daytona II 


+ Virtual Cop 2 * Dark Savior * Bug Too * Sonic X-Treme * NHL *97 e VUODEN VAIHTEESSA JO YLI 200 TITTELIÄ 


MEGA DRIVE II 

Coolein 16-bittinen koko 

universumissa. Disney ja 

Electronic Arts ovat nos- 

taneet pelit eri levelille. 

TOY STORY-PAKETILLA: 
995 


JA 








Sega and Sega M 


His arat s Ltd. 


SATURN 

Järein pelimachina, joka 

sisältää monta risää,moniajoa 

ja optioina photoCD:n,video- 

CD:n sekä nettiyhteydet. 

UUDELLA DESIGNILLA: 
1995; 
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Kysy lähin jälleenmyyjäsi SEGA-PeliKlinikasta 
UN 0 -478 00667 





id Sega Saturn are trademarks 
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LUONNE ——— — Beat *'em up 
JULKAISIJA Williams/GT 
JAKELU 

MYYNNISSÄ —— Syksyllä 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI 

KOKO CD 








MUUTA 


Nyt siis Saturninkin omistajat pääsevät 
nauttimaan hurmeen hurmasta. Siinä onkin 
Mortal Kombatin versio kiteytettynä: verta 
parketille! Saturn-versiossa väkivalta on graa- 
fisempaa kuin milloinkaan aiemmin. 


NIUKASTI PAREMPI 


Mortal Kombat 3:n Mega Drive- ja 
SNES-versioissa edellisten osien vähemmän 
kuin täydellistä ohjausta parannettiin huomat- 
tavasti. Ensimmäisen kerran Mortal Kombat - 
maailman väkivaltafiksoituneita pystyi jopa 
ohjaamaan. 


Uudessa versiossa on menty vielä pitem- 
mälle, ja ohjausta on hiottu vielä hieman Ulti- 
mate-nimen ansaitsemiseksi. Taistelijat letkun 
toisessa päässä liikkuvat kuin ajatuksen oh- 
jaamana. 


Mortal Kombat 3 saapuu uudessa kuosissa Saturnille. Ultimate 
Mortal Kombat 3:ssa ei ole mitään uutta, kyseessä on jo vuosi sitten 
SNES:lle ja Mega Drivelle julkaistun Mortal Kombat 3:n konversio. 






















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































BACK IN BUSINESS 


Monien murhaajafavoriitti oli alusta pitä- 
en Scorpion. Jostain kumman syystä hänet 
kuitenkin tiputettiin alkuperäisen Mortal Kom- 
bat 3:n naamagalleriasta. Keltapukuisen kaihi- 
pupillin fanit voivat nyt päästää helpotuksen 
huokauksen - Scorpion on palannut, verenhi- 
moisempana kuin koskaan. 


Scorpionin kaivatun paluun lisäksi pelis- 
sä pukkaa ilmoille muitakin tuttuja. Kaikki kol- 
mosen hahmot ovat mukana, ja heitä avittaa 
koko joukko aiempien pelien koviksia. 


RIITTÄÄ NELOSEEN ASTI 


Herää kysymys, aikooko Williams tehdä 
Street Fighterit. Eli julkaista pikku päivityksiä 
päivitysten perään. Toivottavasti ei. Capcom 
lypsi Street Fighter II:n kuiviin, tuoreessa 
muistissa on vielä Super Street Fighter II Tur- 
bo. Menisikö sama läpi Mortal Kombatinkin 
kohdalla? CD-pelit ovat kasetteja reilusti hal- 


vempia, mutteivät sentään ilmaisia. 


Voi varmaankin toivoa, että Williams mal- 
ttaisi kasata kaikki pikku parannukset koko- 
naan uuteen peliin, eikä julkaise niitä tipoittain 
kuten Capcom. Ketään ei innosta pikku 
viilaukset, eikä tilannetta paranna sekään, jos 
niitä mainostetaan parin kuukauden välein ai- 
na uutena pelinä. On parempi säästää penno- 
sensa kunnon uutuuksiin kuin hassata niitä 
samaan vanhaan, uusiin kuoriin pakattuun ta- 
varaan. 


Joka tapauksessa ennen Mortal Kombat 


nelosta on tulossa vielä Mortal Kombat 3 -pä- 
ivitykset PlayStationille ja Nintendo 64:lle. 


SUPER POWER 





mot ovat mukana, ja 
| heitä avittaa koko 

joukko alempien 
pelien koviksia. 























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































NÄIN SEN OLISI PITÄNYT KULKEA ALUSTA ASTI 

Minua ei jurpi Ultimate Mortal Kombat 3:ssa se, että se olisi huono peli. 
Kaukana siitä, grafiikka on komeampaa kuin sarjan muissa peleissä, äänet ovat 
hyviä ja ohjaus on paras mitä olen pitkään aikaan nähnyt Williamsin peleissä. 
Haastettakin piisaa; vastustajia on koko joukko piestävänä ennen kuin voi julistau- 
tua kukkulan kuninkaaksi. 

Se mikä minua ärsyttää on se, että tämä on käytännöllisesti katsoen sama 
peli kuin Mortal Kombat 3. Mukaan on vain ympätty pari uutta naamaa ja koko 
komeutta on siistitty edelliseen verrattuna. Tällaiselta Mortal Kombat 3:n olisi pitä- 
nyt näyttää heti alusta lähtien. Tietysti, jos omistaa vain Saturnin eikä ole pelannut 
edellisiä versioita, niin pelattavaa saa koko rahan edestä. 

Tommi 89 


Ei voi väittää vastaan, tämä Mortal Kombat 
3:n versio on siisti. 


Paljon hakattavia hahmoja ennen voittajaksi 


Hyvät soundit ja äänitehosteet. 
julistamista. 








SUPER POWER 


Mortal Kombat -pelien ohjaus on parantunut, 
muttei vieläkään täydellinen. 








TÄYTTÄÄ TEHTÄVÄNSÄ 

Ultimate Mortal Kombat 3 täyttää tehtävänsä, koska sarjan muita pelejä ei 
Saturnille saa. Jos on pelannut muita versioita jollain toisella konsolilla, niin ei voi 
kuin tuntea hienoista pettymystä. Mitään mainittavaa uutta ei ole tullut mukaan, 
vain muutama uusi lopetus ja muuta sellaista. Grafiikkakaan ei loppujen lopuksi 
eroa kovin paljon 16-bittisten grafiikasta. Sitä paitsi putkesta on tulossa Mortal 
Kombat 64 Nintendo 64:lle ja Mortal Kombat Trilogy PlayStationille - puhumatta- 
kaan kaikkien odottamasta Mortal Kombat 4:stä. 

Mutta jos sarjan aiemmat osat ovat miellyttäneet ja sattuu Saturnin omista- 
maan, niin verta ja väkivaltaa Ultimate Mortal Kombat tarjoaa varmasti riittämiin. 


Niko 86 


Sarjan paras peli. Taas. 
Hyvä beat 'em up, josta 
löytyy 

aavistus 

RPG:tä. 
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Saturnillekin on tullut vihdoin roolipeli. 
Shining Wisdom on Segan Shining-sarjan nel- 
jäs peli, ja se on erittäin suosittu Japanissa. 
Shining Forcen ja muiden edeltäjiensä tapaan 
uudenkin pelin tapahtumat sijoittuvat maahan 
nimeltä Odegan, joka on pieni valtakunta Pa- 
lacian manterella. Paljon on muuttunut sitten 
Shining Forcen - sen päähahmo on uuden se- 
ikkailun sankarin esi-isä. 


Peli alkaa Marsin painajaisjaksolla, josta 
hänet herättää vanha isoäiti. Mars on tullut 
tarpeeksi vanhaksi astuakseen isänsä saap- 
paisiin linnan vartijana. Tyrmättyään isoisänsä 
(tämän omasta pyynnöstä) Mars lähtee lin- 
naan huomatakseen, että kaikki ei ole kohdal- 
laan. Pahantahtoinen loitsu on nukuttanut 
prinsessa Sateran, salaperäiset hahmot hii- 
pivät linnan ympärillä yöaikaan ja koko seu- 
dun yllä riippuu pahaenteinen, vihreä usva. 

Omituisten tapahtumien syypääksi osoit- 
tautuu diabolinen Pazort. Yhdessä neljän 
muun ilkiön kanssa Pazert aikoo herättää 
Odeganin vaarallisimman olennon, Dark Tita- 
nin, jonka avulla hänestä tulisi maailman valti- 
as. Kun kuningas saa kuulla suunnitelmasta ja 
Marsin kyvyistä, hän lähettää Marsin estä- 
mään Pazortin juonet, mikä tapahtuu suoritta- 
malla erilaisia tehtäviä. 

Avukseen Mars saa maagisia esineitä, jo- 
ita löytyy valtakunnan eri kolkista. Tärkeimpiä 
ovat neljän elementin taiat, mutta esiin pulpa- 
htaa muitakin kapistuksia, esimerkiksi taika- 
tossuja ja voimahanskoja. 


Suurin ero Shining Wisdomissa edeltä- 
jiinsä nähden on taistelusysteemissä. Shining 
Forcen aikaa vievät strategiaelementit on kor- 
vattu enemmän toimintapainotteisella otteella, 
tyyliin Legend of Zelda ja Secret of Mana. 
Koska aikaa ei enää tuhraudu jatkuvaan tap- 
pelemiseen, niin roolipelien tärkein elementti - 

















Odegan-maa on vaikeuksissa. Neljä ele- 
menttiä hautovat kamalia juonia kunin- 
kaan pään menoksi. Vain lohikäärmeen- 
metsästäjän poika Mars voi pelastaa 


maan pahuuden kynsistä. 


€ 
ar? jour seriuceat the cdstie! 





tarina - pääsee enemmän esille. Shining Wis- 
dom on suurikokoinen peli, ja sen juoni on 
monisyinen ja pitkäkestoinen. Sega on anta- 
nut pelaajalle mahdollisuuden tutkia paikkoja 
melko vapaasti, mutta valitettavasti tapahtu- 
mat eivät aina osu yksiin juonen kanssa. Kun 
palaa kylään pitkän tutkimusmatkan jälkeen, 
niin voi joutua huomaamaan, että on tapahtu- 
nut paljon sellaisia asioita, joilta puuttuu yh- 
teys kronologiseen etenemiseen. Voi siis olla 
vaikea päätellä, minne kannattaisi milloinkin 
töppösensä suunnata. 

Grafiikan puolesta Shining Wisdom ei ole 
mikään mestariteos: maisemat ovat tosin 
hyvin suunniteltuja ja siistejä, mutta kaikki 
olennot ovat rumia. Varsinkin pahikset. Marsia 
ahdistelevat niin vaaleanpunaiset, uimahous- 
uihin pukeutuneet siat kuin naskalihampaiset 
jättikidatkin. Mielikuvituksellista, mutta ei todi- 
sta hyvästä mausta. Animaatiot eivät ole ko- 
vin sujuvia, ja hahmot liikkuvat usein luonnot- 
toman näköisesti ja nykivästi. 


Shining Wisdom on kaiken kaikkiaan oi- 
kein viihdyttävä RPG, jonka läpi pelaamiseen 
vierähtää aikaa. Tarina on hyvin kirjoitettu ja 
tapahtumarikas. Mitään erityisen jännittäviä 
uutuuksia ei kuitenkaan tarjoilla, ja tuntuu siltä 
että peli olisi voitu julkaista Mega Drivellekin. 
Ehkä on aika alkaa odottelemaan Magic 
Knight Rayearthia? 


SUPER POWER 


























DEJA VU 

Pelitalojen näyttää olevan yhä vaikeampaa kek- 
siä uusia ideoita tällaisiin roolipeleihin. Kourallinen 
hyviä pelejä on saanut kunnian olla mallikappaleena 
kaikille muille. Esimerkiksi Zelda on merkinnyt rooli- 
peleille samaa kuin Tolkien fantasiakirjallisuudelle. 
Jos kaikki ihmiset olisivat yhtä taitavia käyttämään 
toisten hyviä ideoita kuin pelitalot, niin maailma olisi 
paratiisi alta aikayksikön. 

Sen takia kaikki uudet roolipelit näyttävätkin 
samalta kuin Shining Wisdom: keitokselta vanhoja 
ideoita. Ei Wisdomissa mitään vikaa ole, mutta ei voi 
olla miettimättä kuinka paljon Sega on napannut esi- 
merkiksi Zeldasta. Heti ensimmäisestä maanalaises- 
ta labyrintista lähtien yhtäläisyydet ovat ilmeisiä. 
Deja vu leijuu vahvana ilmassa kun työntää patsasta 
paikasta toiseen tai räjäyttää seinän halkeaman ja 
löytää salahuoneen. 

Pitkän ja tapahtumarikkaan juonen ansiosta 
Shining Wisdomia jaksaa pelata pari tuntia, mutta 
valitettavasti Zeldan tai Secret of Manan vetovoima 
jää puuttumaan. Ruma grafiikkakaan ei auta asiaa ja 
aiheuttaa todennäköisesti sen, että Shining Wisdom 
päätyy alehyllylle pölyä keräämään. Miljoonan muun 
samanlaisen virityksen kanssa. 


Tohtori Wiili 78 


GRAFIIKKA 76 


Kauniit maisemat, mutta rumat viholliset ja 
huonot animaatiot. 


ÄÄNET 68 


Vain sosiaalirajoitteiset masokistit voivat 
pitää tällaisesta musiikista. 


SUPER POWER 
































PIKKUHAUSKA 

Mega Driven Shining-sarjan sekoittaminen 
Nintendon Legend of Zeldaan - a Link to the Pastiin 
kuulostaa loistavalta idealta. Totuus paljastuu kui- 
tenkin nopeasti toisenlaiseksi kun näkee typerän 
intron ja rumat grafiikat ja kuulee kamalan musiikin. 
Alku vaikuttaa todella pahalta. 

Tilanne kuitenkin paranee, ja mitä enemmän 
pelaa sitä paremmalta Shining Wisdom alkaa tuntua. 
Zeldan tai Secret of Manan tasolle se ei yllä, mutta 
kelvannee silti Story of Thor 2:ta ja Dark Saviouria 
odotteleville Saturn-roolipelaajille. 


Topi 79 


TUNTUMA 80 
Jäykkä ohjaus Marsin hitaassa seikkailussa. 


HAASTE 83 
Juoni on hyvin kirjoitettu, ja siitä pitäisi riittää 
hupia muutamaksi tunniksi. 


VNVAVLLVIS31L 


Jos kaikki ihmiset olisivat yhtä tai- 


vu ax uw 


tavia käyttämään toisten hyviä ide- 
oita kuin pelitalot, niin maailma 
olisi paratiisi alta aikayksikön. 





NHNLIVS 


ou two are me 
sed at ihis 


YHTEENSÄ 
Keskinkertainen RPG, 
joka kelpaa parempia 
odotellessa. 
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Kukapa olisi osannut aavistää että 
Konami odottaisi melkein kahdeksan : 
vuotta ennen kuin tekisi seuraajan äly- e 4 
hyvälle Track & Field II:lle. Nyt 
International Track & Field on kuitenkin 
valmis - kysymys kuuluukin onko se 
odottamisen arvoinen. 















Loistavasti renderoitu intro, nimen ja E 
kansallisuuden valinta ja sitten ei kun pelaa- o will 


Kaj be the 


Neljä juoksijaa valmistautuu ampaise- 


maan 100 metrin spurttiin ja selostaja nostat- number 056 
taa tunnelmaa pohtimalla: Who will be the a 
in the world?” 


number one in the world? 


ahteläukauksen pamahdettua a jin miettii selostaja kun neljä 
painaa ohjaimen kahta nappia mahdollisim- N E j 
man nopeasti ja yhtäaikaisesti, sillä onnistu- testosteronikarjua valmistautuu 
nut lähtö on enemmän kuin puoli voittoa. Jos pinkomaan 100 metriä alle 


juoksun saa hoidettua karsinta-ajan puitteissa 
10 sekunnin. 





pääsee osallistumaan seuraavan lajiin joka on 
pituushyppy. Myös tässä lajissa nopeat re- 
fleksit ovat poikaa, mutta myös ajoituksen ja 
hyppykulman täytyy olla kohdallaan mikäli mi- 
elii kolkutella maailmanennätyksen rajoja. 


Kahdesta ensimmäisestä lajista saa val- 
lan hyvän käsityksen siitä, mikä on meininki 
loppupelissä. Kahdella napilla kontrolloidaan 
nopeutta ja kolmannella heitetään tai 
hypätään. Jos pelaa yksin, niin kone on kilpa- 
kumppanina, jos ei, niin sitten kilpailee muita 
pelaajia vastaa. Eikä muuta. 


ja. Vaikeimmalla 
tasolla pikaju- 
oksijat pystyvät 
juuri ja juuri raa- 
hautumaan sa- 
tasen 13 sekun- % 
nissa! 

Ja kaikkein 


International Track & Fieldin graafinen 
maailma on mainio. Kaikki hahmot on tehty 
Motion Capture -tekniikalla ja näyttävät erittä- 
in oikeilta. Stadion on tyylikäs ja täynnä hie- 
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noja yksityiskohtia ja lukemattomat kamera- 
kulmat ovat lievästi sanottuna vaikuttavia. 
Hyvä juttu on myös se, että kaikki maailma- 
nennätykset voi tallentaa ja katsella uusinta- 
na. 


Vaan ei kaikki ole paremmin International 
Track & Fieldissä. Yksi asia mikä mättää on 
se, että Konami on pistänyt joidenkin lajien 
säännöt uusiksi oman mielensä mukaan. Esi- 
merkiksi korkeus- ja seiväshypyssä on kaiken 
kaikkiaan vain kolme yritystä kun oikeissa 
skaboissa saa hypätä kolme kertaa per kor- 
keus. 

Ja vielä enemmän mättää se, että kone- 
en komentamat kilpailijat ovat aivan tumppu- 





eniten mättää se, että koko hela turnaus on 

surkeasti suunniteltu. Kun Track & Field II:ssa 
todellakin tuntui siltä, että osallistuu olympia- 
laisiin niin ITF tuntuu lähinnä harjoitteluleiriltä. 
Kaikki lajit ovat yksinkertaisesti liian helppoja. 


International Track & Field onkin peli, jota 
täytyy pelata kaverin kanssa. Koneen tarjoa- 
ma vastus tekee pelistä tappavan tylsän, mut- 
ta elävän vastustajan kanssa turnauksista voi 
tehdä juuri sellaisia kuin haluaa. 


SUPER POWER 











Hyppylajit, kuten seiväshyppy ja kor- 
keushyppy, eivät valitettavasti toimi 
yhtä hyvin kuin oikeasti. 





YPIäÄ js 
Mike Powellin loistava maailmanen- 
nätys on International Track & Fieldin 
tilastoissa mukana. 


MARTINO 


Yksityiskohtainen ja realistinen gra- 
fiikka tekee pelistä paljon hauskem- 





Ne heittolajit, joissa joutuu pyöri- 
mään vauhtia saadakseen, ovat 
selvästi pelin vaikeimpia. 


GRAFIIKKA 91 


Tämän luonnollisempaa ei toistaiseksi voida 
tehdä. 


ÄÄNET 87 


Hyvä yleisöhälinä ja OK musiikki. Juontaja 
vain on melkein yhtä kamala kuin Matti 
Kyllönen. 


SUPER POWER 








Jotkut Super Powerin avustajista 


TUNTUMA 93 


Hauskaa, kivaa, kiihkeää tunnelmaa - jos ei 
pelaa konetta vastaan. 


HAASTE 79 


Aika onneton, muutaman pelikerran jälkeen 
ennätyksiä rikotaan joka suorituksella. 





R ovat huonompia häviäjiä kuin toiset. 





YKSI PELI KAHDELLE 

Tätä peliä minä olen odottanut kuin kuuta 
nosevaa! Koko 80-luvun tämän genren pelit parani- 
vat pali peliltä, mutta sitten sampo ehtyi aivan odot- 
tamatta. Konamin NES-peli Track & Field II oli 
Viimeinen Suuri lajissaan. Vuodet kuluivat eikä 
Konami edes suunnitellut kolmosta ja minä menetin 
toivoni. Kun sitten kuulin että International Track & 
Field on tulossa olin revetä riemusta. 

Kun saimme pelin toimitukseen varasin itselle- 
ni koko päivän sitä varten, ja ensimmäiset kaksi tun- 
tia sujiuvatkin oikein rattoisasti. Sitten olin selvittä- 
nyt kaikki lajit jokaisella tasolla, keksinyt useita hui- 
jaustekniikoita ja lyönyt jokaisen lajin maailmanen- 
nätyksen mennen tullen ja metrikaupalla. 

International Track & Fieldiä ei kannata pelata 
yksin. Joukolla pelattuna (pitäkää varanne kaikki 
Joukot!) se on maailman paras yleisurheilupeli ja 
kestää pelaamista paremmin kuin mikään muu 
PlayStation-peli. 

Yksin sitä jaksaa pelata muutaman tunnin - 
lähinnä loistavan grafiikan ansiosta - mutta sitten 
tekee kyllä mieli kaivaa vanha kunnon NES naftalii- 
nista ja pelata Track & Field II:sta. 


Topi 90 


KAIVATTUNI! 

International Track & Field on paras urheilupeli 
mitä PlayStationille on tehty. Vioista huolimatta. 
Parhaimmillaan ITF on silloin kun käsillä on Multi 
Tap, pino tuoreita pullia, liuta kavereita ja muutama 
megapullo Jolt Colaa (amerikkalalainen ihmejuoma: 
sokeria enemmän kuin muissa mustissa limuissa 
yhteensä ja tuplasti kofeiinia. Raah!). Näillä 
edeliytyksillä voisin väittää että ITF on maailman 
paras peli. 

Tällaista peliä olen todella kaivannut. Kiljuin 
riemusta voitettuani ensimmäisen kerran Topin 100 
metrin juoksussa. Aina kiivaan pituushyppykarsinnan 
jälkeen yritän saada veren kiertämään kramppavissa 
sormissani ja raapia isommat hikiklähmät irti ohjai- 
mesta - urheilu on fyysitä puuhaa! 

International Field & Track on paras urheilupeli 
jota olen koskaan pelannut, ja aika lähellä ylipäätään 
parasta pelaamaani peliä. Ja tämä tulee sentään 
paatuneelta urheilunvihaajalta. 

Minna 90 


YHTEENSÄ 
Genrensä paras 
90-luvulla. 
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Olipa kerran kaukaisessa linnassa prinsessa, 
joka piti kovasti eläimistä. Hänellä oli niin pal- 
jon lemmikkejä, että linna muistutti eläintar- 
haa, mutta se ei haitannut ketään sillä kaikki 
muutkin linnan asukkaat pitivät eläimistä. 
Eräänä päivänä valtiovarainministeri tuli lin- 
naan ja näytti hyvin huolestuneelta. Kuningas 
tiedusteli ministeriltä mikä on vialla ja ministeri 
kertoi prinsessan haluavan vielä yhden elikon 
lemmikikseen. Kuningas oli kiltti mies ja uskoi 
pehmeisiin arvoihin kasvatuksessea ja antoi 
siunauksensa uudelle lemmikille. Valtionva- 
rainministeri ei ollut ollenkaan mielissään. Ku- 
ningas ei tajunuut mikä oli varsinainen ongel- 
ma: lirnan henkilökunnalta kului niin paljon 
aikaa k: *inunperillisen lemmikkien ruokkimi- 
seen ?'5 9 eivät ehtineet hoitaa hommiaan. 
Kunkk.. < vinisteri pohtivat ratkaisua pul- 
maan ja gi. ttivät palkata kokopäiväisen elä- 
intenhoiajan. Ukot päättivät järjestää kilpailun 
jonka voittajasta tulisi Ylin ja Ensimmäinen 
Kuninkaallinen Eläintenhoitaja. 

Ja kilpailusta lähtee käyntiin Baku Baku. Elä- 
intenhoitajan vakanssia tavoittelee kiihkeästi 
koko valtakunta kuninkaan salaisen turvalli- 
suusjoukon päälliköstä hemmoteltuun prin- 
sessaan. 


Periaatteeltaan Baku Baku on samanlainen 
kuin kaikki muutkin palikkapelit, palikat puto- 
avat ylhäältä ja häipyvät alas kun rivit tulevat 


Sega on jälleen kerran 
yrittänyt tehdä haastajan 
Tetrikselle, ja Baku Baku 
on vähintääkin askel 
oikeaan suuntaan. 





Baku Baku on palikkapelien 
aatelia. Eikä kukaan edelle- 
enkään tiedä mitä Baku 
Baku tarkoittaa... 


täyteen. Baku Bakun voima kilpailijoita vas- 
taan on sen vaihtelevuudessa ja ennalta-ar- 
vaamattomuudessa. 

Palikoita on kymmenen erilaista ja ne edusta- 
vat joko eläintä - koira, apina, hiiri, kaniini ja 
panda - tai ruokaa - porkkana, luu, banaani, 
juusto ja bamburuoko. Tarkoituksena on tie- 
tenkin saada aikaan pareja eläimistä ja ruuis- 
ta. Jos vaikka ruudulle on kertynyt rivikaupalla 
banaaneja täytyy paikalle saada apina pistele- 
mään ne poskeensa. Toisaalta, yksi kaniini voi 
syödä vain yhden porkkanan ja jos ruudun 
kummallakin reunalla on yksi koira niin yksi ai- 
noa luu riittää poistamaan kummatkin piskit 
pelistä. Kun pinosta poistuu palikoita romah- 
tavat lähellä olevat palikat täyttämään tyhjät 
reiät. Jos onnistuu saamaan paljon palikoita 
pois pelistä kertaheitolla ilmestyy vastapuo- 
len pinkkaan yhtä monta palikkaa lisää. Ja to- 
imii myös toisin päin. 

Palikat tietty putoavat sitä nopeammin mitä 
pitemmälle peli etenee. 


Jos Baku Bakua pelaa yksin voi koneelle esit- 





tää haasteen. Tasoja on viisi. Kaveria vastaan 
pelatessa kannattaa määritellä heti alkuun 
kuinka monta rataa pitää selvittää voittaakse- 
en, sillä muuten Baku Baku voi kestää maail- 
man tappiin. Vaikeustasoa voi säätää myös 
palikoiden määrällä: kaikilla kymmenellä pe- 
laamiinen vaatii todella nopeaa toimintaa. 


Baku Bakun grafiikka on erittäin hienoa ja 
tarkkaa. Värit ovat kristallinkirkkaita ja tausta- 
kuvat hauskoja: kaikki näytää jotenkin pyö- 
reältä ja pehmeältä. Eläimet eivät ole kovin 
tyyliteltyjä vaan muistuttavat selvästi eläviä 
esikuviaan. Melodiat ovat pirtsakoita ja iloisia, 
pitemmän päälle ehkä liiankin kanssa. 


Yksinkertaisuudestaan huolimatta Baku Baku 
ei ole tippaakaan yksitoikkoinen. Kuulostaa 
uskomattomalta, mutta pelissä ei ole kerras- 
saan mitään valittamista. Lukuisat vaihtoeh- 
dot tempossa ja vaikeustasoissa tekevät peli- 
stä kyllin haasteellisen kaikille. 


Baku Baku on palikkapelien aatelia, siinä on 


kaikki mitä tarvitaan. Eikä kukaan edelle- 
enkään tiedä mitä Baku Baku tarkoittaa. 


SUPER POWER 


Tämän pimun pesee men- 
nen tullen, mutta jatkossa 
vastaan kävelee kovempia 
vastustajia. 








OLEN ILOINEN KUIN PORKKANA! 


Jos en pitäisi tästä pelistä rakkaat kollegani 
varmaan passittaisivat minut hoitoon. Baku Baku on 
palikkapeli, siinä on söpöjä otuksia ja hauska tausta- 
tarina eikä siinä tarvitse tappaa yhtään eläintä. 
Layoutti on hieno ja pelissä on paljon kirkkaita väre- 
jä. Jipii! Voin vilpittömästi vakuuttaa olevani maail- 
man iloisin palikkapelaaja: Baku Bakua voin pelata 
vaikka kuinka kauan, mikään ei ärsytä, mikään ei 
saa minua huonovointiseksi tai surulliseksi. Baku 
Bakun pelaaminen sai minut niin iloiseksi, että 
lupaan lopettaa eläimistä ja söpöistä otuksista jaarit- 
telun. Aion sulkeutua pieneen pyöreään huoneeseen 
ja pelata Baku Bakua kunnes söpöilen itseni hengil- 
tä. 

Loviisa 95 





Hienoa. 





Vaarattomia pikku melodioita. 







VUODEN PALIKKAPELI 

Sega on aina yrittänyt tehdä kaksi asiaa, jois- 
sa Nintendo on onnistunut: luoda omat vastineet 
Mariolle ja Tetrikselle. Kummassakaan pyrkimykses- 
sään Sega ei toistaiseksi ole oikein onnistunut, 
mutta Baku Baku saattaa olla vastaus Segan rukouk- 
siin. Baku Bakuun on selvästi kopioitu ideoita Pyuo 
Pyuosta, tai Kirby's Avalanchesta, kuten sitä 
Euroopassa kutusutaan, mutta sillä ei ole mitään 
väliä. Baku Baku on järjettömän hauska peli, siitä on 
todella pitkä aika kun olen viimeksi pelannut mitään 
näin nerokkaan yksinkertaista ja samalla kuitenkin 
äärimmäisen vaihtelevaa peliä. Baku Baku ei pysty 
horjuttamaan Tetriksen asemaa maailman suosi- 
tuimpana palikkapelinä, mutta se on paras tänä 
vuonna julkaistu palikkapeli. 


Topi 89 


Hyvä suoritus palkitaan diplomilla ja pokaalilla. 





Hyvä pelattavuus ja tarkka kontrolli. 


Riittää joka tason pelaajalle. 





SUPER POWER 


Virstapylväs palikka- 
pelien historiassa. 
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LUONNE ———— Urheilu 
JULKAISIJA US Gold 
JAKELU 

MYYNNISSÄ — Nyt 
PELAAJIA——— 1-4 
PELIMUISTI 





KOKO cD 
Myös Saturnille 





MUUTA 








Olympiakuumeen ansiosta olympiape- 
lejä julkaistaan vielä pitkään. Olympic 
Soccer on US Goldin uusi yritys 
epäonnistuneen Olympic Summer 


Gamesin jälkeen. 


v 


; 


Suureen kansanjuhlaan, kuten MM-kisoi- 
hin tai olympialaisiin perustuva peli lisää aina 
hippusen painetta tekijöiden niskaan. Gremlin 
on onnistunut oikein mainiosti vastaamaan 
haasteeseen päivityksellään Actua Socceris- 
ta, ja nyt myös Silicon Dreams on todistanut 
hallitsevansa homman. 

Olympic Soccer alkaa mahtipontisella 
animaatiolla, jossa potkupalloileva lähiöka- 
svatti toteuttaa unelmansa ja siirtyy pompot- 
tamaan nahkakuulaa asvaltilta olympiastadio- 
nille Atlantaan. Näin ylellinen intro merkitsee 
yleensä sitä, että peli on huono (puolet budje- 
tista on syydetty animaattoreille) mutta Olym- 
pic Soccerin tapauksessa ei onneksi näin ole. 

Ensisilmäyksellä OS muistuttaa kovasti 
Adidas Power Socceria: pelaajat ovat aika 
krouvin näköisiä, pikselit erottuvat selvästi, 
mutta animaatio on sulavaa. Silicon Dreams 
on. tosin onnistunut tekemään Olympic Soc- 
cerin grafiikan vielä sujuvammaksi, OS on 
ehdottomasti nopsin ja notkein jalitsupeliä jo- 
ta olen pelannut. 


Suurin ansio miellyttävästä ja pehmeästä 
kuvasta menee kuvakulmille. Tavallisesti täl- 
lainen peli on "kuvattu” kuudella kameralla, 
mutta OS:ssä on enemmän muuttujia: kame- 
ran voi sijoittaa vaikka aivan kentän pintaan ja 
ottaa tyylikästä alaviistokuvaa tai voi valita 
onko kamera paikoillaan vai seuraako se pe- 
laajaa. Kaikki kuvakulmat toimivat todella hie- 
nosti, eikä OS:ssä sitä paitsi koskaan tarvitse 
pelätä että köpelö kameramies heiluttelee ka- 
meraa miten sattuu... 

Olympic Soccerissa toimivat kaikki 
muutkin tyylikkäät yksityiskohdat vallan 
upeasti. Kikkailu onnistuu vallan hienosti sa- 
moin kuin kierrepotkut. Kierrepotkuissa on to- 
sin oma riskinsä; megakierteen saa aikaan 
painamalla ristiohjaimen pohjaan potkun jäl- 
keen - onnistuessaan kierre hämää maalivah- 
din täysin, mutta se saattaa myös jumittaa 
pallon kokonaan. 

Alkupotku ja sivurajaheitto ovat perintei- 
sesti vaikeita hallita, mutta Olympic Socceris- 
sa jopa näitä kiviä kaskessa on saatu hieman 


Suurin ansio miellyttävästä ja 
pehmeästä kuvasta menee kuva- 
















kulmille. 


hiottua. OS:ssä pelaajaa ei tarvitse kääntää 
siihen suuntaan mihin pallon olisi tarkoitus 
lentää, vaan pelivälineen saa laskeutumaan 
juuri sinne minne sen haluaa liikutettavan ruu- 
dun avulla. 

Kaikki olympiajoukkueen ovat tietysti 
mukana, ja kommentaattori kuuluttaa joka toi- 
sen pelaajan nimen väärin - ihan niin kuin oi- 
keissakin peleissä. Kaikki tavalliset valinnat 
(missä joukkueessa pelaa, taktiikka jne.) kuu- 
luvat asiaan ja kaikki myös toimii juuri niin ku- 
in pitääkin. 

Kaiken kaikkiaan Olympic Soccer on ma- 
hdottoman hyvä peli. Oikean matsin vauhti ja 
tunnelma on tavoitettu loistavasti ja hyvä peli- 
kontrolli takaa sen, ettei pelaamiseen kyllästy. 
Silicon Dreams on ihme kyllä onnistunut elimi- 
noimaan käytännössä katsoen kaikki perintei- 
set ärsytyksenaiheet enkä oikein osaa ajatella 
kuinka jalkapallopeliä voisi tästä enää paran- 
taa. 


SUPER POWER 


JUMALA ON SITTENKIN 
OLEMASSA! 

Olen sanaton! Kun pelasin ensimmäisen kerran 
Konamin International Superstar Socceria SNES:lle 
olin varma, ettei kukaan voi tehdä parempaa jalka- 
pallopeliä. Olin väärässä. Olympic Soccer on maail- 
man paras jalkapallopeli alusta loppuun. Nerokkaan 
yksinkertainen pelikotrolli imee kenet tahansa heti 
mukaansa, taktiikat toimivat kuin unelma ja pelaajat 
tottelevat kuin toinen unelma. Grafiikka on selkeän 
tyylikästä ja kamera-ajot upeita. Kuvakulman voi 
valita juuri siten, kuin parhaaksi näkee: ihmettelen 
vain kuinkahan kauan Silicon Dreamsin -tiimi on 
ahertanut ennen kuin kaikki on saatu toimimaan 
näin virheettömästi. 

Olympic Soccer on täydellinen peli: latausajat 
ovat lyhyitä, yleiskuvat tarkkoja, tunnelma on upea... 
mikään ei ärsytä eikä häiritse pelaamisen nautintoa. 
Mestariteos on syntynyt! 


Niko 94 


VAUHTIA JA VAARALLISIA 
TILANTEITA 

Jos Olympic Socceria vertaa muihin 
PlayStationin ja Saturnin peleihin se näyttää aika 
rujolta, mutta sitä ei missään nimessä kannata pelä- 
styä. Jokainen joka tätä peliä pelaa hiukankin pitem- 
pään unohtaa varmasti karun grafiikan, ja ihastuu 
ikihyväksi. Olympic Soccer on nimittäin erittäin hyvä 
peli. Ottelut ovat sujuvia, nopeita ja pelaajia on help- 
po kontrolloida. Pelikontrollin sujuvuus antaa tilaa 
taktiikan hiomiselle, mikä onkin tarpeen sillä 
Olympic Soccerissa vaaditan muutakin kuin nopeita 
sormia. 

Olympic Soccerissa ei ole mitään vallanku- 
mouksellista tai sensaatiomaista, mutta se on hiottu 
niin lähelle täydellistä kuin mahdollista. 


Topi 85 


GRAFIIKKA 78 


Yksinkertaista ja karua, mutta mainiot kuva- 
kulmat ja sujuvaa animaatiota. 


ÄÄNET 83 


Tekno raikaa, selostaja on OK, mutta yleisö 
on tylsä. 


Ulkonäkö ei ehkä ole maailman hienoin, 
mutta kaikki muu sitten onkin. 


TUNTUMA 91 
Täysin suvereeni! Kaikki toimii kuin rasvattu. 


HAASTE 92 


Kone oppii virheistään ja vastus on alati vaih- 
tuva, täytyy siis rasittaa myös nuggettia. 





SUPER POWER 





lampaat söisi: jo 
a 








oonan 






Kuvkulmia on vaikka 
0S:ssä jää näkemättä 
jotain on vika muulla 
kuin pelissä. 


YHTEENSÄ 


Jalkapallopelien Pel6! 
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LUONNE —————— Tasoloikka 
JULKAISUA ——=— |nifogrames 
JAKELU 

MYYNNISSÄ 

PELAAJIA 1 
PELIMUISTI ————— Salasana 
KOKO—— = 16 WBit 


MUUTA — Myös Mega Drivelle 


Ja taas Infogrames on 
tehnyt pelin ränskalaises- 
ta sarjakuvasankarista. 





Infogrames uskoo kovasti teemaan sarja- 
kuvasankarit videopeleissä, mutta ikävä kyllä 
kukaan muu ei oikein tunnu uskovan. Tällä 
kertaa jäätä kokeillään Spiroun, eli Pikon voi- 
milla. Piko on mikkimäisen nokkela ja kunnol- 
linen heppu, joka pukeutuu kummalliseen pu- 
naiseen univormuun. Ennen vanhaan 
vastaavia pukuja käyttivät hotelleissa työs- 
kentelevät ns. pikkolot, joiden hommana oli 
kantaa matkalaukkuja, availla ovia ja kuljettaa 
hissejä. Omituisen vaatetuksen lisäksi Pikon 
tuntomerkkeihin kuuluu pikkuinen ja kiukkui- 
nen lemmikkiorava, Spip. 

Pelissä on sarjakuvista tuttu juoni. Pikon 
tehtävänä on pelastaa eksentrinen keksijäy- 
stävänsä, Sieninevan kreivi (ulkomaankielellä 
Champingnac). Kreivi on järjestänyt kansain- 
välisen tutkijakonferenssin New Yorkissa. 
Kreivin oli tarkoitus paljastaa konferenssissa 
lukemattomien ja ihmeellisten keksintöjensä 
salaisuus. Ikävä kyllä, ilkeä Cyanida on kaa- 
pannut kreivin ja yrittää puristaa tästä ulos ti- 
etoa, jonka avulla hän saisi kontrolloitua kaik- 
kia maailman koneita ja orjuutettua 
ihmiskunnan. 

Pelin tuoksinassa Piko saa roimasti apua 
Sieninevan keksinnöistä: mikropulseri näyttää 
hiustenkuivaajalta ja sillä voi kutistaa vihulai- 
set melkein olemattomiin. Sandotron näyttää 
sateenvarjolta ja sen avulla voi muuttaa kivet 
hiekaksi. Champinzener-kapseleita taas on 
hyvä olla käsillä jos joutuu lentokonetakaa- 
ajoon tai sen sellaiset. 

Orava Spipin apuun ei tiukan paikan tul- 
len kannata luottaa, otus on enimmäkseen 
vain koriste. 

Piko kestää viisi iskua ennen kuin kuuka- 
htaa. Matkan varrelta löytyy sydämiä, joista 
kustakin saa viidesosa elämän ja 50 hattua 
löydettyään Pikolle rapsahtaa yksi elämä li- 





sää. 

Piko liikkuu hyvin monipuolisesti: hän 
hyppää, kävelee, juoksee, ui ja kumartuu poi- 
mimaan esineitä maasta. 

Peliympäristöjä Spiroussa on monta. 
Sankarimme seikkailee mm. New Yorkissa, 
katakombeissa ja viidakossa. Pelipaikat vaih- 
tuvat vähän liiankin tiheään, joskus tuntuu sil- 
tä ettei oikein ole perillä siitä missä ollaan, 
minne mennään ja mistä tullaan. Sitä paitsi 
taustakuvia on kenttää kohti vain muutama: 
se alkaa ottaa pannuun kun kulkee saman 
taksitolpan ohi n. 200 kertaa yhdessä kentäs- 
sä... 

Grafiikka on hieman outoa, sillä Piko ja 
Spip näyttävät olevan tehty aivan eri tekniikal- 
la kuin loppuosa pelistä. Musiikkikaan ei miel- 
tä ylennä, säveltäjä on selvästi yrittänyt pää- 
stä tunnelmaan, mutta epäonnistunut 
surkeasti. | 

Spirousta on yritetty tehdä jännittävä se- 
ikkailupeli, mutta lopputulos on kamala floppi. 
Pelissä ei ole mielenkiinnon häivääkään, ja 
heti ensi minuuttien jälkeen huomaa selvästi, 
että Infogramen periaatteena on ollut jälleen 
kerran luottaa siihen, että tunnettu sarjakuva- 
hahmo myy huonon pelin. 


SUPER POWER 





ex maa 


Spirousta on yritetty tehdä jännittävä seikkailupeli, 
mutta lopputulos on kamala floppi. Pelissä ei ole mielen- 


so 20 


kiinnon häivääkään. 


TUKEHDU PATONKIIN, SPIROU! 


Smurffit, Asterix, Tintti, Marsupilami ja nyt 
Piko. Onko tämä rangaistus siitä, että emme tue tar- 
peeksi ranskankielisten maiden sarjakuva- 
kulttuuria? Kerta toisensa jälkeen Infograme uskoo, 
että raiskaamalla sarjakuvasankarin voi tehdä hui- 
man määrän frangeja; tällaisia pelejä vastaan pitäisi 
säätää laki! Pidän kovasti Pikon seikkailuista sarja- 
kuvissa, ja minua suututtaa vallan julmasti kun 
hyvästä hahmosta tehdään suttuinen, piipittävä, 
tylsä ja täysin mielikuvitukseton peli. 


Minna 50 


INFOGRAME VOISI LUOVUTTAA 

Ilmeisesti minä olen huomattavasti kyllästy- 
neempi sarjakuvahahmopeleihin kuin Infograme - he 
näyttävät jatkavan niin kauan kun sankareita riittää. 
Ongelmana vain on se, että Tintti Tiibetissä on ainoa 
edes jotenkuten siedettävä sarjisaiheinen peli, jonka 
Infograme on saanut aikaan. Spirou on toki parempi 
kuin jokunen aika sitten julkaistut Asterix- ja 
Smurffi-pelit, mutta se ei ole kovin paljoa se. 
Ajattelin ensin, että ainoa jota tämä peli voisi edes 
hiukan miellyttää olisi joku vannoutunut Piko-fani, 
mutta kun näin Minnan jyrsivän ohjainta raivon val- 
lassa koepelin aikana tulin siihen lopputulokseen 
ettei tämä peli sovi kenellekään. 


Tohtori Wiili 70 


GRAFIIKKA 75 
Moitteetonta ja hengetöntä. 


ÄÄNET 71 


Vähiten huono osa peliä. 


SUPER POWER 






Spip häipyy aina väillä omille teilleen. Viisas teko, niin minä- 
kin tekisin jos olisin hahmo näin huonossa pelissä. 


Ja sitten taas velvollisuudentunne voittaa ja uskollinen orava 
palaa pelastamaan Pikon viidakon vaaroista... 


TUNTUMA 73 


Piko liikuu aivan liian helposti, voisipa jopa 
sanoa omin päin... aivan samoin kuin Spipkin. 


HAASTE 62 
Ei mitään uuttaa ja kaikki vanhakin on vesi- 
tetty. 








YHTEENSÄ 


Tekeeköhän Infograme vielä 
pelisarjan Ranskan kansallis- 
sanka- 

reista - miten olisi 

Gerard Depardieu 

vs. Predator? 
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Yksi Viewpointin suurim- 




























LUONNE ———— Shoot 'em up mista ongelmista on 
JULKAISIJA Electronic Art tehokkaiden aseiden 
JAKELU—— EA Nordic puute, Niitäkin saa 
MYYNNISSÄ ———— Nyt myöhemmissä vaiheissa, 
PELAAJIA 1 mutta aivan liian pitkään 
PELIMUISTI saa sinnitellä pikku 
KOKO cD laserpyssykän varassa. 
MUUTA 


Zaxxon, Atarin vanha suo- ; 
sikkipeli on tullut uudelleen 
Diagonaalinen vieritys on 
entisensä, mutta paljon 

muuta on muuttunut sitten — "moieystameua 
vuoden 1991 d paljon pahiksia. Aluk- 


sesta löytyy yksi laser- 
inruippana, jolla voi 
ampua joko pieniä am- 
muksia nopeasti tai 
parin sekunnin lataamisella kunnon tapposä- 
teen. Matkan varrelta löytyviä kirjaimia poimi- 
malla alukseen saa lisää tulivoimaa. Kolmesta 
joukkotuhoaseesta löytyy ravisteleva energia- 
räjähdys, pyyhkäisevä tuliaalto ja pienten 
ohjusten keskitys. Joukkotuhoaseet pelasta- 
vat monesti tiukasta paikasta tai ainakin anta- 
vat kentän pomolle kunnon rökityksen. Mega- 
aseiden käyttäminen saa grafiikasta esiin 


Kun Zaxxon ilmestyi Atari 520:lle viisi vu- 
otta sitten, niin se oli mullistava keksintö. Ylös 
ja sivulle vierittäviä shoot 'em upeja oli toki ol- 
lut aiemminkin, mutta Atarin uutuudessa pe- 
lattavuus oli diagonaali- 
vierityksestä huolimatta huippuluokkaa. Zaxx- 
onin ideana oli se, että esteitä ja vihollisia en- 
nemminkin väisteltiin kuin ammuttiin holtitto- 
masti. Tehtävä ei ollut helppo, sillä kentät 
joutui opettelemaan ulkoa viimeistä piirtoa 
myöten, jos mieli päästä loppupomojen kimp- 
puun. 


ä jä PIPIN L kaikki parhaat puolet, ja esimerkiksi tuliaalto Viewpointin ohjaus on ihan hyvä, vaikka- 
Sama idea pätee pelissä Viewpoint. Val- Ä : : Nv JN Ric 2 ; : : 

h E E N Aa esittelee hienosti PlayStationin kykyä käsitellä kin hieman nurinkurisen tuntuinen, mutta se 
tavia terässeiniä, metallisia jättikäärmeitä ja RAIN ; i : 18 n 8 

EIR v 1 aa A O KE valonlähteitä. taas johtuu diagonaalisesta vierityksestä. Sit- 
muita ihmeotuksia ilmestyy milloin mistäkin il- N ; E 

PT TYATAST PAN n , ten pääsemmekin suurimpaan ongelmaan: 

man minkäänlaista ennakkovaroitusta. Pelin Ajaa - a v ; ä 
telääE ovat SIENEN HANA Ka eiAjdksi Vihollisetkin ovat mielikuvituksellisia. Ka- vaikeusasteeseen. Viewpoint on uskomatto- 

) vun ikkea löytyy elektronisista kaloista jätti- man vaikea peli. Vaikeusasteella Easy peli 


laajan skaalan erilaisia 
mielikuvituksel- 
lisia ja 


mäisiin panssarivaunuihin, ja 


* ne kaikki tekevät parhaansa Kentät on pakko opetella ulkoa, ja 


: di. tehdäkseen pelaajan alukses- 


ta silppua. Motiivina pelissä oikeaan aikaan on oltava pi ikulleen 
M on päästä kuolemanplaneetal- » E 
SW le Ralfrädacc ja tuhota Maapallon val- oikeassa paikassa, muuten 


loituksesta haaveilevat viholliset. Ralfrödaccin joukot 
ampuvat aluksen pirstaleiksi. 

























helpottuu hieman, mutta pysyy siltikin vain 
kokeneiden shoot *em up -asiantuntijoiden 
valtakuntana. Kentät on pakko opetella ulkoa, 
ja oikeaan aikaan on oltava prikulleen oikeas- 
sa paikassa, muuten Ralfrödaccin joukot am- 
puvat aluksen pirstaleiksi avaruuden kylmyy- 
teen. Aluksi aseet ovat vaatimattomia, ja 
koska parempia tykkejä saa 
niin harvoin, kyllästyy helposti 
yrittämään. Latausajatkin ovat 
20 sekunnin luokkaa, ja niitä 
joutuu sietämään aina kun 
oma alus tuhoutuu tai selvittää 


vaihtelevia kenttiä. Grafiikka 
on siistiä ja yksityiskohtaista 
ja animaatiotkin enimmäk- 
seen sulavasti pyöriviä. Dia- 
gonaalisilla kentillä suunnis- 
taminen on aluksi hankalaa 
puuhaa. Onneksi ohjausme- 
todin voi valita kahdesta eri- 
laisesta oman makunsa mu- 
kaan. Ikävä kyllä 
alus reagoi oh- 
jaukseen lais- 
kasti, joten 
ennakointia tar- 
vitaan tai muu- 
ten tulee tuho. 
Väistelemi- 





SUPER POWER 





Kovin montaa hyvää, perinteistä shoot 
'em upia ei ole viime aikoina näkynyt, ja ellei 
Electronic Artsilla olisi pahasti yliarvioitu taval- 
lisen TV-pelaajan taitoja, niin Viewpoin olisi 
hyvinkin saattanut olla sellainen. 





KAUNISTA VAAN SIKAA 

Viewpoint näyttää kauniilta kuvissa, mutta vielä 
paremmalta se näyttää oman monitorin ruudulla. 
Muodin mukaan Silicon Graphicsilla renderoidut mai- 
semat ja sen asukit näyttävät upeilta, ei voi olla toi- 
vomatta, että PlayStation pystyisi vastaavaan grafiik- 
kaan polygoneilla reaaliajassa, spritejä käyttämättä. 
Kaiken loiston keskellä oma alus pistää silmään 
jotenkin keskeneräisen ja tylsän näköisenä. 

Äänet eivät tunnu oikein tasalaatuisilta. 
Muzakin irvikuva on pakko kytkeä pois heti viiden 
minuutin jälkeen. Äänitehosteetkin vaihtelevat korvi- 
arepivistä (oman aluksen ammukset) loistaviin (kak- 
koskentän fisut). Epätasaisuus sai hetkeksi epäile- 
mään, että Pleikkarini äänipiiri vetelisi viimeisiään. 

Kauniista kuoresta huolimatta ongelmiakin riit- 
tää. Niistä päällimmäisenä on tietysti naurettavan 
korkealle asetettu vaikeusaste. Ensimmäisen kentän 
kakkososassa vastaan tulee liikkuvien esteiden 
muodostama 
rinki, 










johon täytyy ampua 
reikä, josta pääsee 
livahtamaan läpi. 
Aikaa manöveeriin on 
maksimissaan seit- 

* semän sekuntia, tilaa 
liikkumiseen on mini- 
maalisesti ja vieressä on kaksi tykkitornia. 
Älyttömän vaikea, klaustrofobinen ja turhaut- 
tava testi heti alkuun. Asiaa ei auta aluksen 
hitaus. Jos tulossa on vähänkään vaikeampi 
kohta, niin ainoa mahdollinen taktiikka on 
kuolla ja yrittää uudelleen kunnes oppii juuri 


GRAFIIKKA 88 


Mielikuvitukselliset spritet ja komeat maise- 
mat luovat Zaxxonin tunnelmaa modernilla 
tavalla. 


ÄÄNET 78 


Standarditavaraa. Huonoa teknopoppia ja 
keskinkertaisia räjähdyksiä. 





SUPER POWER 


Siistit alkukuvat ovat tie- 
tysti ihan kiva juttu, mutta 
pieni pelitestaus ennen 
julkaisua ei olisi 
myöskään haitannut. 





Viewpoli 


oikean kohdan, jossa pitää lähteä juuri oikeaan 
suuntaan. Pleikkarissa on 8 nappulaa, joten ei voi 
kuin ihmetellä, miksei yhtään niistä ole varattu auto- 
firelle. Hämmästyttävä yksityiskohta on sekin, että 
kentän pomo ei räjähdä, vaan kuva leikkautuu suo- 
raan välisekvenssiin - tylyä ja tylsää. Ehdottomasti 
ärsyttävin piirre Viewpointissa on kuitenkin sen 
latausajat. 20 sekunnin lataus jokaisen nitkahduksen 
ja kentän jälkeen rassaa pahemmin kuin paise per- 
seessä. 

Mikä sitten on kaiken opin paatos? Viewpoint 
on peli niille, joilla on hermot terästä ja tulipeukalos- 
sa vahvat lihakset. 

Tommi 72 


TUNTUMA 71 


Liian vähän aseita ja hitaasti ohjautuva alus 
eivät paranna peliä tippaakaan. 


HAASTE 60 


Ihan liian vaikea. Vain kokeneille shoot *'em 
up -faneille. 


HIDAS MUTTA VAIKEA 

Hyvät shoot 'em upit ovat aina olleet minun 
mieleeni. Viewpointkin olisi voinut olla sellainen, 
ellei se olisi niin toivottoman vaikea. Pelin rakenne 
on hyvä ja grafiikka siistiä, mutta kun peli ei edisty 
eikä tunne muuta kuin turhautumista ja väsymystä, 
niin Viewpoint jää nopeasti hyllylle pölyttymään. 

Odotan edelleen kunnollista, perinteistä shoot 
*em upia Saturnille tai PlayStationille, mutta jos peli- 
talot jatkavat tällä linjalla, niin unelmaksi jää. 


Martti 67 


YHTEENSÄ 
Pakko huijata jos 
aikoo pysyä 
hengissä! 
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Resident Evil 


Capcom teki komean paluun pelillä Resident Evil, jonka maailman peli- 
lehdistö on jo ehtinyt julistamaan vuoden parhaaksi PlayStation-pelik- 
> si, Resident Evil julkaistiin Suomessa virallisesti heinäkuun lopulla, 
— joten tähän väliin sopineekin pelin täydellinen ratkaisu karttoineen 
"kaikkineen. Onnea matkaan! 


GH GH GH GH RRH 


| A yy EN GH GH GH GH 
LYHENNESELITYKSET: | 3 W 2 Hz, 

CB1 - Countryard, Basement 1 IR TY 1BS O] 11 19 : , i | L |. — GH GH 
CBF - Countryard, 1st Floor | ka! ; 

GB1 - Guardhouse, Basement 1 

G1F - Guardhouse, 1st Floor 

MB1 - Mansion, Basement 1 i ; r = 
M1F - Mansion, 1st Floor - PoO0 | WC - Wind Crest 
M2F - Mansion, 2nd Floor E 1 KI MW WE - Wooden Emblem - 
LB1 - Laboratory, Basement 1 - J —— , 3 MAN 


LB2 - Laboratory, Basement 2 - e a i i ä KI v 
LB3 - Laboratory, Basement 3 —-—-—-—-.-c-=="s: MANSION 1F 


(M1F) 

















Tavalliset esineet: 
AR - Acid Rounds = 45 
BH - Blue Herbs 
C - Clip 

CH - Chest : a —-— 
ER - Exploding Rounds i - - > Lattialla on ruumis. Ammu 
FR - Flame Rounds onm ========= - ruumista (se on zombie), mene 
GH - Green Herb N vasemmalle kunnes käytävä hyllyn luo ja ota Ink Ribbon. Palaa pat- 

















































IR - Ink Ribbon > loppuu. Renderoidun sashuoneeseen ja tiirikoi lipastoa lähinnä 
K - Key - sekvenssin jälkeen kimppuusi käy zombie. oleva ovi. 

MD - Mo Disk Palaa Barryn luo, niin hän pippuroi olion Juokse hallin läpi (M1F-15) jottet jää 
MR - Magnum Rounds lyijyllä. Palaa sitten halliin. Etsi kadonnut — koirien hampaisiin. Jos kuitenkin haavoi- 
RH - Red Herb Wesker ja ota Barrylta tiirikka. Sen saatua- — = tut, niin viereisestä huoneesta (M1F-19) 
SA - Shotgun Shells si jatka matkaa yksin. > — löytyy Green Herb. Koiraepisodin jälkeen 









IF- Typewriter — vastaan tulee uusi käytävä. Älä välitä 


YKSIN KOTON A = — punaisesta ovesta (se ei aukea) tai vessas- 



































| . Käytävän päässä on kaksi ovea, kä 
O al N Palaa ruokasaliin. Ota Wooden - a = pääs : - 
" kummankin takana. Tulet huoneeseen, 
Emblem, joka löytyy hellan päältä. Palaa ; - 
=" - ; jonka kulman takana luuraa kaksi zombie- 
halliin (M1F-3) jossa tapasit herra = 010. =. 
U] - i. L - < = ta (M1F-23). Väistä niitä mene ensimmäi- 
- Zombien ja ota kaksi Clipiä, jotka löytyvät | i 3 
a. j - sestä ovesta oikealla. Tulet halliin (M1F- 
E puoliksi syödyn Kennethin taskusta. Mene i ; : 
- L... - 25), jossa on zombie. Ammu se ja etene 
| sitten huoneen toiseen päähän ja avaa , 


oikeassa kulmassa olevaan huoneeseen 
(M1F-24), josta löytyy kirjoituskone ja 
Chest. Tallenna peli ja ota Chestistä löyty- 
— vät kaksi Clipiä. Laita veitsi Chestiin ja ota 


punainen ovi tiirikalla. Sisällä (M1F-5) 
näet pianon, ja hyllyllisen nuotteja. Mene 
- = . "pianon luo ja soita Kuutamosonaatti, niin 
Reid; nt Evil alkaa kartanon hallista salaovi aukeaa. Vaihda Wooden Emblem - 












(MF1-:), 1 ukana Barry, Wesker ja Jill. — Golden Emblemiin. Palaa ruokasaliin laita = mica Bag a lä a Mene 
K J a. I ; ; "ulos huoneesta ja nouse ylös rappuja. 
Jillinä pelaajalla on veitsi ja ensiapuspray. Golden Emblem samaan paikkaan josta 





Seuraavassa huoneessa (M2F-14) on kaksi 
zombieta. Ammu ne ja jatka hallia oikealle 
ja avaa ovi. Hallista löytyy jälleen kaksi 
zombieta. Syötä niille lyijyä ja mene kir- 
jastoon, joka löytyy käytävän oikeanpuo- 
leisesta päästä (M2F-13). Ota Botany Book 
ja poistu huoneesta samaa tietä kuin sinne 
tulitkin. Mene vasemmalle pitkin 
käytävää, niin päädyt päähalliin (M1F-1). 


Tarjolla on myös pistooli, joka kannattaa löysit Wooden Emblemin. Vanha kello siir- 
poimia mukaan. Huoneessa on myös kirjo- tyy paikaltaan ja paljastaa Red Shield 
ituskone. Sen vierellä on Ink Ribbon (niitä Mansion Keyn. Palaa halliin. 
käytetään pelin tallentamiseen). Avaa hallin oikeanpuoleinen ovi. — 
Ensimmäiseksi tulee tutkia ruokasali Huoneesta (M1F-4) löytyy suuri patsas. 
(M1F-2) Barryn kanssa. Työnnä patsasta pienellä kivellä ja ota 
Barry jää tutkimaan verta lattialla, kartta. Mene huoneen kauimmaisesta kul- 
jatka matkaa ensimmäisestä ovesta oikeal- masta löytyvän piirongin luo ja työnnä sen 
la. Tulet pitkään käytävään (M1F-3), kulje laitaa. Mene paljastuvaan huoneeseen. 
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JALOKIVET JA 
PATSAS: 


Hallissa odottelee Barry, jolta saa 
hyviä neuvoja ja tukun Acid Roundseja.. 

— Ne käyvät sinkoon. Kun Barry häipyy, 
kulje ovesta joka on sen oven vieressä, 
josta tulit sisään. Tulet käytävään (M2F-- 
10). Kulje sen läpi ja parvekkeelle. Sieltä 
löytyy tylyn kohtalon kohdannut Forrest ja 
hänen sinkonsa. Ota sinko ja lähde par- 
vekkeelta niin nopeasti kuin mahdollista, 
jottet kokisi Forrestin kohtaloa. Palaa pää- 
halliin, ja mene sen toisella puolella ole- 
vasta ovesta. Olet nyt ruokasalin yläpuolel- 
la olevilla parvekkeilla (M2F-2). Oikealla 
puolella on patsas. Ammu kaikki zombiet 
ja työnnä patsas nurin. Mene ruokasalin 

* alempaan kerrokseen (M1F-2) ja ota Blue 

Jewel. Mene takaisin ylempään kerrokseen 

ja kulje oikeanpuoleisesta ovesta. Tästä 

huoneesta (M2F-3) löytyy pari zombieta ja 
rappuset. Tuhoa elävät kuolleet ja mene 
rappusista. Vastaan tulee taas kolme zom- 
bieta, jotka täytyy tuhota. "Mene sitten rap- 
pusia lähimpänä olevaan huoneeseen 

(M1F-9), ota Ink Ribbon ja tallenna peliti- 

lanne. Palaa halliin (M1F-8), juokse sen 

läpi ja kulje toisen pään ovesta. Tulet uute- 
en halliin (M1F-6), jossa on kaksi 

Zombieta. Mene oikealle ja lopeta vasem- 















malla piileskelevä zombie. Nurkan takana 
on ovi. Avaa se ja laita Blue Jewel tiikeri- 
patsaaseen. Sen jälkeen saat Wind Crestin. 


Lähde huoneesta ja juokse oikealle 
— kunnes tulet käytävän päähän. Käytävän 
— päässä olevassa huoneessa (M1F-12) on 
suihkulähde, jossa on suuri kasvi. 
+ Dumppaa Chemical Bagin sisältö oven vie- 


ressä olevaan pumppuun, niin kasvi kuu- 


kahtaa. Kuolleen kasvin takaa löytyy 
Silver Armour Mansion Key, neljä Green 
Herbiä ja kaksi Red Herbiä. Tyhjennä 
"huone ja avaa käytävän toisella puolella 
oleva ovi. Huoneessa (M1F-7) on lipasto. . 


SUPER POWER 






Kun menet sen luo, vaatekaapista putkah- 
taa zombie. Tee zombiesta selvää ja lue = 
lipaston päältä löytyvä Keeper's Diary. Ota 
vaatekaapista Shotgun Shell. Mene huo-- 
neeseen (M1F-10) ja ota hyllyltä Broken 
Shotgun ja laatikosta Clip ja Shotgun 
Shell. Palaa huoneeseen (M1F-19) ja mene 
viereiseen huoneeseen (M1F-22). Vaihda 
Broken Shotgun Shotguniin. Mene sitten 

- taidegalleriaan (M1F-18) ja aktivoi taulut 
tässä järjestyksessä: 


1. ”A Newborn Baby” 


2, ”An Infant” 


3. ”A Lively Boy”. 
4. ”A Young Man” 
5. ”A Tired Middle-Aged Man” 
6. "A Bold-Looking Old Man”. 


Mene taulujen aktivoinnin jälkeen 
hallin perällä olevan taulun luokse. Lue 
teksti ja vedä sauvasta. Taulun takaa pal- 
jastuu'Star Crest. Ota:se ja lähde gallerias- 
ta. Mene pitkin kapeaa käytävää ja läpi 
vasemmalla puolella olevasta ovesta. Tulet 
uuteen käytävään (M1F- 27); jossa on 
huonosti koulutettu koira. Käytä haulikkoa 
ja jatka'matkaa käytävän perälle asti. Laita 
Wind Crest ja Star Crest reikään. Nyt voit 
avata puutarhaan vievän punaisen oven 
(M1F-21); Puutarhasta löytyy kaksi uutta 
koiraa. Mene kulman ympäri ja ammu 
ensimmäinen niistä haulikolla. Kulman 
takana on kuusi Green Herbiä, Toinen 


— rakki hyökkää kun olet lähdössä, joten 
silmä tarkkana tai se roikkuu kohta pos- 


kella. 


MANSION 2F 
(M2F) 


AVAIN 


(M1F-1). Mene rappuja ylös käytävään 
(M2F-11). Mene sitten huoneeseen (M2F- 









VAPAUTEEN 


Mene puutarhasta jälleen päähalliin 


svdollad 


12), ja aseta häkin päällä olevat patsaat 
lattialle ja paina keskellä huonetta olevaa 
nappia. Saat Sun Crestin. Mene sitten huo- 
neeseen, jossa on täytetty poro (M2F-15). 
Tästä huoneesta pääsee kahteen muuhun 
huoneeseen (M2F-16 ja M2F-17). Mene 
ensin oikeanpuoleiseen huoneeseen ja hae 
kaapin päältä sytytin. Huoneesta löytyy 
myös Clip ja Red Herb. Esineet napattuasi 
mene porohuoneen läpi akvaariohuoneese- 
en (M2F-17). Ota laboratoriotakkiin piilo- 
tettu Ink Ribbon. Takki löytyy oven viere- 
stä. Pöydällä on Researcher's Will. Oven 
vieressä on myös taulu, jossa on perhosia. 
Taulun takana on vipu, joka tyhjentää 
akvaarion. Vedä vivusta, työnnä akvaario 
kumoon. Kirjähyllyn takaa-löytyy 
Exploding Rounds. Mene huoneeseen jossa 
on avoliesi (M2F-18), sytytä-liesi ja ota 
ilmestyvä yläkerran kartta. Ota kartta ja 
huoneen vasemmassa kulmassa oleva 
Green Herb. 


RICKARD JA 
SEERUMI 


Seuraavaksi täytyy selvitä käärmeestä. 
Käärme löytyy huoneesta (M2F-24), mutta 
ensin sinun täytyy pelastaa hyvä ystäväsi 
Rickard, jota käärme on puraissut. 
Seerumi löytyy kirjahyllystä huo- 
neessa (M1F-9). Pidä kiirettä, jos 
Rickard kuukahtaa ennen kuin 
palaat, niin et saa radiopuhelinta. 
Samasta huoneesta 
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GUARDHOUSE 1FÄÄN 
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seerumi on (M1F-9). Joka tapauksessa päähän ja ota Ink Ribbon ja Green Herb. 

palaa jompaan kumpaan arkkuhuo- Palaa huoneeseen (M1F-27) ja tunge Moon 

neeseen (M1F-9 tai M1F-24). Ota Crest ja Sun Crest oikeisiin reikiin. Ovi 

niin monta Shotgun Shelliä kuin aukeaa ja pääset puutarhaan. Huoneessa 

mahdollista ja mene huoneeseen (M1F-28) on pienet tikapuut. Nouse tikkai- 

(M1F-13). Pöydällä on Clip ja tis- ta hyllylle. Hyllyllä on Crank. ota se, lähde 
huoneesta ja mene puutarhaan haulikko 
valmiina. 


KONEISTO 


Koirat vaanivat ulkona. Ammu ne 
haulikolla. Lähistöltä löytyy Green Herb ja 
Red Herb, nurkan takana on jopa Blue 
Herb. Koirat eliminoituasi kuuntele 
Rickardilta saamaasi radiopuhelinta. 
Ilmoituksen saatuasi nouda kartta vasem- 
malla olevalta kujalta. Kulje kujaa pitkin 
altaalle (C1F-4). Sen vasemmalta puolelta 
löytyy sulkumekanismi. Tyhjennä allas 
käyttämällä Crankiä. Mene altaan toiselle 
puolelle. Puusta ilmestyy pieniä käärmeitä. 
Juokse nopeasti hissille ja mene alaspäin. 
Kuljettuasi alas (C1F-2) pysy hissin lähellä 
ja pidä haulikko valmiina - tulossa on koi- 
ralauma. Odota kunnes ne ehtivät tarpeek- 
si lähelle ja lopeta ne haulikolla. Seuraava 









COURTYARD 
F (C1F) 


Rickardin kanssa 
löytyy Green Herb. Mene vierei- 
seen huoneeseen (M2F-22) ja 

ammu zombiet. Mene sitten vasemmalla 
olevaan huoneeseen (M2F-23). Sytytä 

valo ja työnnä kaappia. Kaapin takaa | 
löytyy Acid Roundseja. Samasta paikasta ' a 
löytyy myös Ink Ribbon ja Clip. Mene | J 


arsmmosonnssemmanononnanen 
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huoneeseen (M1F-24) ja tallenna peli vussa 0 kaisa (C173] keu pä CK 
Ota mukaasi First Aid Spray ja kranaatteja aI ; vun annua e annua 
SISÄÄNKÄYNTI MF 28 loppuvat, juokse koirien ohi. Jos aikaa riit- 


sinkoon. Palaa neuvottelemaan huoneen 


(M2F-24) luiron kanssa GH GH GH j tää, niin nouki matkan varrelta kaksi Blue 


Herbiä ja kaksi Green Herbiä. Mene ovelle. 


KÄÄRME PUREE Se vie uuteen rakennukseen (C1F-8). 


Käärme hyökkää ensimmäisen ker- 
ran kun olet huoneen puolessavälissä. 
Yritä houkutella se niin lähelle ovea kuin — ULOS 
mahdollista. Jos onnistut, juokse sen ohi — GB1-9 
ja hae huoneen toisesta päästä Moon 
Crest. Juokse nopeasti ovelle, ennen kuin 
käärme puree. Käärmeen voi tappaa, mutta  — 
siihen kuluu tuhottomasti ammuksia. 
Säästä mieluummin ruutia, sitä tarvitaan kin takana Shotgun Shells. Kulman takana 
vielä. Jos käärme pääsee puremaan ja voi- kyylää zombie, ja seuraavassa huoneessa 
tat sen, pyörryt ja heräät huoneessa jossa (M1F-16) vielä toinenkin. Ammu sitä 


% % 


» 
NN 
Vn W 


RUL 
NEL N 
a J 
PS 


huoneesta, ota tynnyristä Clip ja pöydältä 
Ink Ribbon. 


KAU H U N TAAN NEL Im Tunge haulikkoon Acid 
EPÄ- ANEURTATN imeen C9MOK S NN 
TASA- wR IK | X isiva: — VAGANZA 

- 6 PL W 


Täällä on kaksi val- 
Mene huoneeseen (G1F-4) , Siellä odottaa 


f 1 tavaa lintuhämä- 
W kaksi zombieta, joten parempi pitää hau- 
Guardhouse (G1F-1) merkitsee 





























häkkiä. Heti huo- 
HH likko tai sinko valmiina. Huoneesta löytyy 
! Shotgun Shells ja Red Book. Tyhjennä kyl- 
vastuksen kovenemista. Työnnä kohti. Ammu es I. 
jo n W mama 0 ja kävele huoneeseen (G1F-7). Juokse huo- 
patsas kauempana käytävässä ole- hyökätessä. Alä j KL 
neen kapeaan osaan, ohi valtavan mehilä- 
RI = läsiä ilmestyvän lonkeron rie- TN , | j A N liian ispesän ja ota lipaston päällä oleva avain. 
+ = ET KuKIN 4 N Y ä 
pottelemaksi. Ota käytävän päästä ( | ! lähelle, jlkko valiaijin Endon siä lyh J. 
Blue Herb ja mene huoneeseen E sillä ne = 
Green Herbiä patsaan takaa. Mene kylpy- 
Chestiin ja tallenna peli. Ota myrkkyä. Hämiksistä huoneeseen (C1E95, pippuri 000 = 
Explosive Rounds ja First Aid Spray. selvittyäsi lue teksti biljardi- 
pöydästä. Ennen kuin lähdet 






olevaa pöytää 
Room Key. Mene takaisin halliin (G1F-6) 
van reiän päälle. Jos et tee niin, jou- päästä niitä 
Juokse takaisin huoneeseen (G1F-8) hau- 
(G1F-2). Tiputa yrtit ja Crank / i sylkevät 
tyhjennä amme. Ammeen pohjalta löytyy 


SUPER POWER 









ellä UMB No. 2. Sekoita vesi ja UMB No2 
niin saat yhdisteen NP-003. : 
= 3. Täytä pullo UMB No. 4:llä ja sekoita 
NP-003:een. Tuloksena on pullollinen 
UMB No. 7:ää: R i 
= 4. Täytä pullo UMB No. 4:llä ja toinen 
+ = UMB No 2:lla. Sekoita ne ja saat Yellow- 
00 itta. kuja 
> 5. Sekoita Yellow 6 ja UMB No. 7 niin af - Z mu 
= O UMBN0; 13:40 = ; METSAS- 
= 6. Sekoita vielä yksi satsi NP-003:a ja + "* 5 
aN sekoita se UMB No. 13:een. Nyt sinulla on. TETTYN A 
==> annos V- Joltia. [= 
ONGE LM A N : = Kun tulet puutarhaan, koirat ovat poissa. 
Man ; . Lähestyessäsi huonetta (M1F-23) ilmestyy 
JUUR | v uusia huolia: metsästäjiä. Nämä pikku 
tti pmesin rutt i J monsterit liikkuvat nopeasti ja ovat erittäin 
— Voltin sekoitettuasi voit palata juurihuo-" kärsivällisiä. Törmätessäsi sellaiseen huo- 
> heeseen (GB1-3). Käytä V-Jolt juureen ja neessa (M1F-23), peräänny ja ammu 
i sal Kirjoituskonehuoneeseen op 2). singolla. Mene vasemmanpuoleiseen huo- 
> — neeseen (M1F-26). Sytytä kirjoituspöydän 
1 singolla. Mene = = valo ja ota Clip ja hyllystä löytyvä kirja. 
aa salaovi. S o - Avaa kirja esinehakemistosta. Kirjasta 
löytyy Eagle Medal. Kulje huoneessa ete- 
| | än ; : = = enpäin ja vasemmalle (M1F-25). Sieltä 
— ovesta sisään, vaan mene si: esta voimakas. Amm ylä > löytyy metsästäjä, joka tippuu singolla. 
* joka on huoneen (G1F-12) tosta = — Mene takaisin huoneeseen, josta löysit 
Oven vieressä on koodilu ttänyt V-Joltia, === Chemical Bagin (M1F-24). Siellä on lappu, 
k t al = 0 jossa Barry kertoo jättäneensä sinulle 
= Shotgun Shellsejä, Acid Roundseja ja First 
+ —Aid Sprayn. Laita esineet Chestiin ja tallen- 
= na peli. Lataa singo Acid Roundseilla ja 
mene rappusia ylös. Vasemmalla on metsä- 
stäjä. Tee siitä selvää ja juokse oikealle. 
Käytävän loppupään mutkan takaa ilme- 
styy metsästäjä. Anna sille sama käsittely 
kuin edellisellekin yrittäjälle ja mene huo- 
neeseen (MI1F-18). Avaa ovi Mansion 
Keyllä ja mene pianonurkkaukseen. 
Huoneen (M1F-24) käärme hyppää takas- 
ta. Ensimmäinen käärme iskee päänsä 
maahan. Isku on niin voimakas, että syn- 
tyy reikä. Samalla hetkellä kun käärme lyö 
päänsä lattiaan, sinun pitää ampua pari 
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laukausta. Juokse sitten käärmeen taakse 
ja ammu uudelleen. Toista menettely kun- 
nes käärme on vainaa. Barry tulee huonee- 
seen. Hän antaa sinulle köyden ja lähtee 
etsimään toista. Barryn häivyttyä hyppää 
reiästä ja vedä hautakiven katkaisijaa. 


MIF3 


(MB1) 


Odota kunnes Barry heittää köyden ja 
paina mieleesi hänen kertomansa koodi. 
Koodi avaa oven huoneeseen (M1F-4). 
Jatka matkaa eteenpäin. 


KELLARI 


Kellari on täynnä zombieita. Ammo ensim- 
mäinen zombie käytävään ja mene oikeal- 
le. Ota Shotgun Shells ja mene käytävän 
toiseen päähän. Huoneessa (MB1-2) on 
pari zombieta kaveria mutustelemassa. 
Ammu ne. Ruokapöydästä löytyy kaksi 
Green Herbiä. Mene huoneen läpi keit- 
tiöön (MB1-3). Huoneen keskelle ehdittyä- 
si zombie tulee keittiön rappusista. Ammu 
se ja mene rappusia ylös. Ylhäältä löytyy 
Green Herb. Mene takaisin alas ja läpi 
samasta ovesta josta tulitkin. Väistä lattial- 
la lojuvaa zombieta kulkemalla seinänvier- 
tä. Mene hissillä huoneeseen (M2F-6). 
Siellä sinua odottaa kaksi zombieta. 
Ammu niitä otsaan ja mene hissin vierei- 
seen huoneeseen. Huoneesta (M2F-7) 
löytyy Battery ja Exploding Rounds. Mene 
ulos ja vasemmalle. Käytävän päässä on 
ovi (M2F-4). Avaa se ja ammu sen takana 
piileskelevä zombie. Huoneesta löytyy 
kaksi Green Herbiä, Blue Herb ja ruumista 
jäystävä zombie. Tee siitä selvää ja jatka 
matkaa kirjastoon (M2F-8). Siellä on kaksi 
zombieta, joista toinen käy kimppuusi heti 
kun astut huoneeseen. Tee siitä selvää ja 
ota pöydältä Magnum Rounds. Mene 
vasemmalle, ja kun kulma muuttuu, näet 
toisen zombien valssaavan edestakaisin. 
Lyijymyrkytä se ja ota tuolilta Scrapbook. 
Kirjahyllyn takaa löytyy tie huoneeseen 
(M2F-9), josta löytyy patsas ja lamppu. 
Sytytä lamppu ja siirrä patsas valaistun 
merkin kohdalle. Salaovi aukeaa, ja saat 
Mo Diskin. Mene takaisin huoneeseen 
(M2F-8) ja työnnä hyllyä joka on eliminoi- 
masi zombien kohdalla. Hyllyn takaa 
löytyy salahuone. Mene ikkunalle ja katso 
ulos. Kaukana näkyy helikopterin laskeu- 
tumisalusta. Huoneesta löytyy Ink Ribbon 
ja Magnum Rounds. 

Mene takaisin huoneeseen (M1F-24) ja tal- 
lenna peli. Nyt on aika etsiä Colt Python. 
Mene ensiksi päähalliin (M1F-1), mutta 
mene hallien (M1F-19) ja (M1F-15) kautta. 
Ensimmäisessä hallissa vessasta ryntää 
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metsästäjä. Lähetä se autuaammille metsä- 
stysmaille ja mene huoneeseen (M1F-15). 
Sieltä löytyy kaksi 
hämähäkkiä. Voit 
paeta niitä tai 
ampua ne. Mene 
päähallista rappu- 
sia ylös ja ruoka- 
salin parvekkeelle 
e (M2F-2). Siellä on 
SISÄÄN kaksi metsästäjää. Ammu 
vasemmanpuoleinen ja juokse huoneeseen 
(M2F-3) johtavalle ovelle. Ammu siellä 
oleva metsästäjä ja avaa lähinnä rappusia 
oleva ovi (M2F-5). Huoneesta löytyy 
Magnum Rounds, Shotgun Shells. Ennen 
kuin lähdet huoneesta, sammuta valo ja 
työnnä kivi täytettyä hirvenpäätä vasten. 
Ota Red Jewel. Mene rappuja alas huonee- 
seen (M1F-9) ja tallenna peli. Mene 
käytävää hitaasti tiikeripatsashuoneeseen 
(M1F-11). Matkan varrella törmäät metsä- 


MAAN ALLA 


Mene oikeanpuoleiselle ovelle (CB1- 
7). Sen toisella puolella odottaa Barry. Hän 
kysyy, lähdetkö mukaan. Vastaa ei, niin 
hän lähtee huoneesta. Heti sen jälkeen 
kuuluu pistoolinlaukaus. Mene huoneese- 
en (CB1-3) ja ota First Aid Spray ja 
Exploding Rounds, mene sitten huoneese- 
en (CB1-4). Siellä on viimeisiään vetelevä 
Enrico. Kun hän kuolee, luolaan tunkee 
metsästäjiä. Ota Magnum Rounds Enricon 
taskusta Crank uloskäynnin vierestä. 
Juokse huoneeseen (CB1-2), jossa on met- 
sästäjä. Tuhoa se ja juokse kohti ovea. 
Seuraavassa huoneessa on kirjoituskone 
ja tikkaat. Barrykin on siellä, mutta vali- 
tettavasti hänkin tekee kuolemaa. Ennen — 
kuolemaansa hän antaa sinulle valoku- 
van perheestään. Mene kulman ympäri 
kirjoituskoneelle. Käytä Crankiä, niin 
silta ilmestyy. Tallenna peli ja mene sil- 
lan yli kohtaan (CB1-5). Kipua ylös kivi- 
lohkareelle, jolloin lohkare alkaa vieriä. 
Väistä sitä, niin se 
osuu seinään. 
Varovasti, nyt on 
metsästäjä lähellä. 
Tuhoa metsästäjä ja U 
palaa siihen, missä lohkare oli. Ota Flam 
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stäjään. Tee siitä selvää ja mene sisään. 
Laita Red Jewel paikalleen ja ota Colt 
Python. Palaa puutarhaan, mutta varmista 
ensin, että sinulla on Battery ja Crank. 
Huoneessa (M1F-27) metsästäjä hyökkää 
kimppuusi. Ammu se, mene altaalle ja his- 
sillä alas. Alhaalta löytyy toinen hissi, joka 
täytyy aktivoida Batterylla. Ylhäältä löytyy 
sulkukoneisto. Täytä allas Crankin avulla. 
Mene hissillä alas. Vesiputouksen tilalla on 
tikapuut, jotka vievät alaspäin. Mene tik- 
kaita alas... 


Roundsit. Mene seuraavaan huoneeseen 
(CB1-6), jossa hämähäkki odottaa. Ammu 
se Colt Pythonilla. Mene veitsellä läpi seiti- 
stä. Seuraavassa huoneessa on Chest, josta 
löytyy First Aid Spray, Blue Herb ja Ink 
Ribbon. Tässäkin huoneessa pelin voi tal- 
lentaa. Seuraavassakin huoneessa on kivi- 
lohkare. Käytä Crankiä kolme kertaa 
vasemmanpuoleiseen reikään, niin seinään 
ilmestyy aukko. Aukon on oltava vasem- 
malla puolella, jotta pääset suojaan lohka- 
reen alta. Mene sitten siihen, missä lohka- 
re oli. Ota kartta ja Mo Disk. Mene koh- 
taan (CB1-10) ja työnnä patsasta kaksi 
askelta reiän eteen. Käytä 

mään patsas seinä- 
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stä. Käytä sitä sitten siirtämään seinä taka- 
isin. Siirrä patsas oikeanpuoleiseen ruu- 
tuun. Seinän paneeli siirtyy ja paljastaa 
kirjan. Tutki kirjaa ja ota Wolf Medal. 
Mene hissillä ylös. Ota Blue Herb ja Green 
Herb. Laita Wolf Medal ja Eagle Medal sui- 
hkulähteeseen. Vesi häviää ja uusi hissi 
ilmestyy. Melkein perillä... 


ERIKOISESINEET 

PCD1 - Pass Code 01 

PC02 - Pass Code 02 

PC03 - Pass Code 03 

PCS - Power Connection Switch 

PP - Power Panel 
5C - Slide Carousel 


LABORATORY | 
B3 (LB3) | 


Alhaalta löytyy lukittu ovi ja rappuset. 
Mene rappusia kerrokseen B2, niin löydät 
arkun. Aseistaudu Colt Pythonilla ja hauli- 
kolla. Seuraavassa huoneessa on kaksi 
zombieta. Syötä niille lyijyä ja mene por- 
taille. Vastaan kävelee uudenlainen zom- 
bie. Nämä pirulaiset ovat yhtä hitaita kuin 
edellisetkin, mutta kestävät paljon enem- 
män. Ammu ne Coltilla ja mene ensimmä- 
isestä ovesta oikealle (LB3-11). Mene 
ensimmäiseen huoneeseen vasemmalla. 
Sytytä valot ja työnnä kirjahyllyä sivusta. 
Hyllyn takaa löytyy vipu. Vedä siitä ja 
mene taulun luo. Kirjoita teksti ylös. 
Sytytä sininen valo ja tutki taulua uudelle- 
en. Ota Green Herb, Magnum Rounds ja 
Researcher's Letter ja mene kohtaan (LB3- 
2). Ennen kuin käynnistät tietokoneen, lue 
Researcher's Letter, jotta saat salasanan. 
Ensimmäinen salasana on huoneen (LB3- 
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10) taulun teksti. Oikean salasanan kirjoi- 
tettuasi kaikki kakkos- ja kolmostason 
ovet aukeavat. Ota lattialta diakuvat ennen 
kuin lähdet huoneesta. Mene huoneeseen 
(LB2-15) ja laita diat Slide Carouseliin ja 
tutki niitä tarkasti. Mene seinäpaneelille ja 
paina nappia. Pylväs liikkuu ja paljastaa 
Lab Keyn. Hyllyssä on myös muistiinpano- 
ja laboratorion turvajärjestelmistä. Ennen 
kuin lähdet huoneesta, ota kauimmaisessa 
vasemmassa nurkassa olevalta pöydältä 
Mo Disk. Mene huoneeseen (B3-1). 


URAN Se 0] 











Mene huoneeseen — ERIKOISESINEET 
(B3-12). Huone on MD - Mo Disk 
täynnä zombieita. Tähtää otsaluuhun ja 
toivo parasta. Tehtyäsi olioista selvää hae 
faksipaperi hyllystä. Iske ilmastointilaitetta 
ja ota paperi. Huoneessa on Ink Ribbon ja 
Pass Code Output 
— Machine. Käytä Mo 
= Diskiä niin saat 
— Pass Code 01:n. 
= Poistu huoneesta ja 
' mene käytävän 
päässä olevan kone- 
— en luokse. Kirjoita 
= = ensimmäinen sala- 
— sana. Mene takaisin kohtaan 
— (LB3-1) ja käytä Lab Keytä 
— niin pääset huoneeseen 
* (LB3-4). Ammu kummatkin 
— huoneen zombiet ja mene 
n ensimmäisestä 
* vasemman- 

* puoleisesta ovesta 
= (LB3-5). Huoneessa 
— on kaksi peltilaa- 
— tikkoa ja rappuset. 
= Työnnä rappuja 
— niin ilmastointika- 
* navailmestyy 
— näkyville. 
Ennen kuin 
* menet 
= sisään, ota 
Red Herb ja 
* Shotgun Shells. 
Kanavaa pitkin 
pääset huoneeseen 
— (1LB3-3). Ota 

N = Magnum Rounds ja 
Pass Code Output Machine. Käytä Mo 
Diskiä, niin saat Pass Code 2:n. Mene huo- 
neeseen (LB3-6). Ota Flame Rounds, Green 
Herb ja Blue Herb. Tallenna peli ja ota Mo 
Disk. Mene huoneeseen (B3-7). Käytävän 
lopussa on Power Panel. Sisällä on uusi 


vihollistyyppi - gremlin, pieni peikko, joka 
käy kimppuun silloin kun sitä vähiten 
osaa odottaa. Katkaise virta ja juokse 
käytävään (LB3-8). Pikku peikkoja hyörii 


joka puolella tekemässä elämästä helvettiä. 


Paras tapa selvitä niistä on käyttää sinkoa 
lähietäisyydeltä. Juokse käytävän päähän 
ja laita Mo Disk Pass Code Output 
Machineen. Saat pass Code 03:n. Mene 
huoneeseen (LB3-9) ja kytke virta päälle. 
Mene hissiin, joka löytyy käytävän (LB3- 
4) päästä. Mene ylöspäin. Ylhäältä löytyy 
Wesker, joka selostaa hullua suunnitel- 
maansa. Hän esittelee sinulle täydellisen 
biologisen aseen nimeltä Tyrant. Tyrant 
tekee Weskeristä silppua ja aikoo tehdä 
saman sinulle. Kannattaa käyttää samaa 
taktiikkaa kuin käärmeen kanssa. Pysy 
kaukana ja ammu kaikella mahdollisella. 
Tyrantin tuhottuasi ota Weskerin housuista 
Lab Key. Lukitse ovi huoneessa olevan tie- 
tokoneen avulla. Mene hissillä takaisin 
huoneeseen (LB3-4). Mene edelleen huo- 
neeseen (LB3-11) ja nakuttele viimeinen 
koodi. Mene varovasti huoneeseen (LB3- 
1), sillä se kuhisee zombieita. Viimeisen 
koodin jälkeen voit käyttää avainta ja 
vapauttaa Chrisin. Palaa B1:een hätäu- 
loskäyntiä pitkin. Käytä käytävän lopussa 
Batterya helikopterille vievän hissin akti- 
voimiseen. Laskeutumisalustalle päästyäsi 
käytä oikealla olevasta laatikosta löytyvää 
hätävaloa. Sytytä valo ja odota helikopte- 
Tia... 
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Terve! 


En tajua ketään, kuka ostaa Nintendo 64:n eikä 
ajattele pelien hintaa. PlayStationilla ja Saturnilla 
on ainakin nyt puoleksi halvemmat pelit. Kan- 
nattaako juosta uutuuden perässä kun saa pe- 
lin aina kuukausien välein tai harvemmin. Koh- 
tapuoliin tulee kuitenkin uusi ja parempi konsoli 
kuin Nintendo 64. Ja näissä uusissa konsoleis- 
sa on varmasti paljon halvemmat pelit kuin 
N64:ssä. 


Cut-Throat 
Terve! 


Nyt olette tekin näköjään hylkäämässä Ninten- 
don. Arvosteluasteikkoon on 99-95 pisteen ko- 
hdalle Marion ja Zeldan tilalle tulleet ”pelit” Re- 
sident Evil ja Virtua Fighter 2. Löytyykö erityistä 
syytä tähän? Sitten muuhun asiaan. Nintendo 
teki viisaasti lykätessään koneensa julkaisua. 
Ajatelkaa miten ylivoimainen siitä tulee verrat- 
tuna so-called ”next-generation” koneisiin 
GayStation ja Braturn tai mitä ne nyt olivat- 
kaan... Ainoa mikä on vikana N64:ssä ja pe- 





leissä on hinta, mutta nekin putoavat ajan 
myötä. Sonyn ja Segan hinnanleikkaukset joh- 
tuvat vain pelosta N64:seen. Olen pelannut 
esim. Sega Rallya, joka on hieno, mutta ei 
hauskuudessa pääse lähellekään Mario Kartin 
tasoa. Mario Kart on sentään monta vuotta 
vanha peli! Pyydän, julkaiskaa kirjeeni, sillä se 
sisältää pelkkiä Faktoja. 


T: Hirwi 


Valitettavasti Nintendo tuntuu jättäneen 
Euroopan jälleen kerran pois suunnitel- 
mistaan. Nintendo 64:n virallista julkai- 
supäivää täällä ei ole vieläkään kerrottu. 
Tällä hetkellä todennäköisenä pidetään pä- 
ivämäärää 31. maaliskuuta, mutta on arvel- 
tu sitäkin, että Nintendo 64 ei tule Euroop- 
paan lainkaan. 
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peleihin liittyvistä asioista. Osoite on: 


Päivää! 

Nyt alkaa hermostuttaa! Luin nimittäin äsken 
Iltasanomia, ja mikäs sieltä löytyi jollei taas yk- 
si huuhaajuttu TV-peleistä. Jutussa joku psy- 
kologi kirjoitti näin: ”Mortal Kombatin tapai- 
sissa väkivaltapeleissä pitäisi olla ikärajat. Nämä 
pelit eivät valmista elämään eikä niistä viisastu.” 
Hitto soikoon, pitäsisikö TV-peleistä tulla jotain 
yhtä tylsää kuin koulu? 

Asiasta toiseen. Ensinnäkin, lehden päivitys oli 
hyvä idea, mutta miksi kummassa se piti päi- 
vittää vielä kerran? Kaikki näyttää nyt aivan liian 
ilmeettömältä. Kaiken lisäksi joku nero pyysi 
teitä ottamaan arvostelujen väripalkit pois. Sit- 
ten vielä muutama ehdotus: 1. Ottakaa isot ar- 
vostelulaatikot takaisin. 2. Arvostelutekstien pi- 
tuudesta = puhuttaessa — ottaisitte — mallia 
Pelit-lehdestä. 


Kriitikko -84 


1. Arvostelulaatikot pysyvät tällaisina aina- 
kin toistaiseksi. 2. Pelit-lehden arvostelijo- 
ille maksetaan paremmin. 


SUPO 
Moi, 


— Lupasitte pari-kolme 
numeroa takaperin tes- 
tata jonkinlaisen ratin 
tms. Nyt mokomia on 
Suomessakin tarjolla jo 
useampia, tehkääkin 
vertailu ensi tilassa! 
Muutkin lisälaitteet kon- 
soleille tulisi testata 
suurella mielenkiinnolla 
lehdessänne! 

Miksi numeron 6 / 96 

kannessa suurimmasta 

oli tullut paras? Saman 
numeron messupaketin taitto oli onnistunut hi- 
enosti! 

Kiitos hyvästä lehdestä. 


Ratti, keppi ja polkimet 


Mitä mieltä muut lukijat ovat — pitäisikö 
meidän tehdä lisälaitetestejä? 
Suurin on paras on ainoa. 

SUPO 


Kirje SuPolle 


No heipä siellä toimituksessa. Ne arvostelijoiden 
jät siellä lehdessä tuntuu vähän tekaistuilta. 
Esimerkiksi Joonas on keski-ikäinen. Vaikkaisin, 
että Joonas on 15 — 20, koska harva keski-ikä- 
inen pelaa pelejä ja muutenkin ne harrastuk- 
set: olut ja aurinko vaikutti vähän muun ikäi- 
sen kuin keski-ikäisen jutuilta. Sitten sinne 
samaan paikkaan voisi lisätä arvostelijoiden 
kuvat, koska englantilaisessa Super Playssa 


Tervetuloa lukijakirjeille varatulle sivulle. Tällä sivulla julkaistaan lukijoiden mielipiteitä TV- 
Super Power / Lukijakirjeet, 

Kustannus Oy Semic, PL 317, 

33101 Tampere. 


on ne. Itse oikeastaan lukisin Super Playta, 
mutta sen saatavuus on Suomessa huono, jo- 
ten joudun lukemaan SuPoa. Kun nyt on tullut 
uusia konsoleita, niin SuPon sivumäärää voisi 
nostaa reilusti. Tällä hetkellä sivuja on 66, jotka 
eivät riitä mihinkään. Eli vähintään 100 sivua. 
Lehdenkin hinta saattaa nousta, mutta hyvä- 
stä maksetaan. Thrust me ;) Sitten olisi hyvä, 
jos SuPolle perustettaisiin EMail-osoite, jotta 
voisi nopeasti lähettää postia sinne. Minulla- 
kin aina lehteä lukiessa tulee miljoona asiaa 
mieleen, mitä haluaisin kommentoida, mutta 
toistaiseksi vain nämä ovat edenneet kirjepa- 
perille asti. Oikeastaan voisi samantien pe- 
rustaa kotisivun SuPolle. 


Golan Lampi 


golan.lampi&mbnet.mikrobitti.fi 


Ikävä kyllä SuPon sivumäärää ei voi noin 
vain kasvattaa. Meidän on pakko pitää jon- 
kinlainen tasapaino lehdenteko- 
kustannusten ja kanteen painetun hinnan 
välillä. 

Super Poweriin voi lähettää sähköpostia 
osoitteella: supo&rinzai.pp.fi 


SUPO 


Sulle ”JM” (SuPo 7/96) 


Miksi Topi ja Loviisa pitäisi erottaa? Heidän 
persoonallisuutensa tekee peliarvosteluista |o- 
istavia! Topin kehujen ansiosta tuli ostettua Final 
Fantasy 3 ja Chrono Trigger. Siitä lähtien olen 
ollut valantehnyt RPG-fani. Tyttöjen ja persoo- 
nallisuuden puolesta: 


”Nimetön” 
PS. Tytöt, pelatakaa TV-pelejä! Ei sitä tarvitse 
hävetä ja se on hubaa! 


PÄIVIÄ! 


”Vihainen” oli ihan oikeassa. Missä on SNES? 
Joo joo, kyllä minäkin aion KUUSNELOSEN 
(Nintendo 64) hankkia, mutta kuiteski. Sitten 
”Frank”: Mana kakkonen on erittäin hyvä. Tai 
ainakin luulen niin (olen pelannut Mana ykkö- 
stä). Minäkin luulin että Manga on typerää en- 
nen kuin näin Dragonballia. 


T: Entinen Sguare-fani 


PS. RPG:tä lisää! 
PPS. Julkaiskaa tämä kirje! Se on jo yhdek- 
säs! 


Missä on SNES? Missä on ZeiZei? Me ar- 
vostelemme UUSIA pelejä, ja useimmat 
pelivalmistajat panostavat tätä nykyä 32- 
bittisiin konsoleihin. 

SUPO 
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Tämänkertaisen EI allumme palkintona — 
on PlayStation- -peli Resident Evil. Vastaa alla! 
olevaan kysymykseen ja kirjoita postikortille 
oikea vastaus, nimesi, osoitteesi, puhelinnumerös 
ja se, oletko tilaaja vai irtonumero-ostaja. 
Lähetä kortti syyskuun loppuun 

mennessä allaolevaan osoitteeseen, niin olet 
mukana oikein vastanneiden kesken 
järjestettävässä arvoniiassa.. Att jay 





Vastaiineiie osta vdidaani1 ää ouoraimalkinvintin: 





a” 
— 





Lähetä västäus postikortilla :osoitteeseems=tt ag 

Super Power / Zombiekisa, ' , 
Kustannus i veila, Y 
PE:317: TUSNSSN ä 

33101 Tati. W 


Heinäkuun lukijakilailussa. Adidas Power Soccer syjelin voitti Kari-Pekka Pirttiperä Turusta. i 
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MANGA ja ANIME 
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Beat 'em up 


Tällä kertaa aloitamme erittäin suositusta beat 'em up genrestä. Suurin 
osa kaikista beat 'em up -peleistä perustuu tavalla tai toisella Capcomin 









Street Fightereihin. Ollaan Street Fightereista sitten mitä mieltä tahan- 


sa, niin niiden ylivalta on säilynyt aina polygonitaistojen ilmestymise- 
en saakka. Juuri tällä hetkellä beat 'em upit ovat Japanin suosituin pe- 


lityyppi. 


Dragonball 7 
Akira Toriyama a 
koi piirtä- "m 
mään Dra- 
gonballia vuonna 
1986, ja hänet o 
ehditty jo ju- 
listaa Japa- 
nin innovatii- 
visimmaksi 
piirtäjäksi. Toei päätti 
tehdä Dragonballista 
animoidun version mangan suosion 
kivuttua taivaisiin. Animea esitettiin 
televisiossa vuodesta 1986 vuoteen 
1989. Dragonballia seurasi Dragon- 
ball Z, joka ilmestyi japanilaisiin ruu- 
tuihin 1995. Kun Mega Drive ja 
SNES julkaistiin 90-luvun alussa, 
niin Bandain peliosasto Banpresto 
julkaisi beat 'em upin Dragonball Z. 












Trunk DBZ 


orjallisesti Street Fighter - 
mallia, ja kaikki karatekat 
spesiaaleineen ovat mukana. Topi ja 
Joonas olivat pelistä tätä mieltä: 
*Siisti ja toimiva, riittävän hyvin te- 
hty ansaitakseen paikan jossai ko- 
koelmassa.” 


Sailor 
Moon 


Sailor 
Moon ja 
kamut. 


Sailor Moon 


















— Horned Owl. 


useimmat niistä floppaavat. 


Sehän lienee kaikille selvää, että japani- 
laiset pelit ja anime kuuluvat yhteen? 
Anime Express kulkee tällä kertaa pit- 
kin animen ja TV-pelien yhteistä taipalet- 


televä manga-artisti on ilman muuta Akira "Dra- 

gonball” Toriyama. Dragon Ouestin ja Chrono Trig- 

gerin jälkeen hän on siirtynyt roolipeleistä Sguaren 

uuden beat 'em upin, Tobal No. 1:n pariin. Toriyaman tulevista 

M" projekteista huhutaan jo täyttä häkää. Uskottavimmalta kuulostaa 
se, että hän suunnittelisi hahmot Nintendo 64:n peliin Dra- 


nittelevat pelihahmoja. kak ovins Shirow (Ghosti in the 
ell) on suunnitellut PlayStationin Virtua Cop -kopion 


Pelin muuntaminen animeksi on Japanissa tavanomainen prosessi. Tunne- 
tuin esimerkki lienee Street Fighter II - the Movie. Syy muunnoksiin on help- 
poudessa - on helppo myydä filmiä, joka perustuu maailman tunnetuimpiin 
pelihahmoihin. Street Fighter - the Movien ohjasi anime-veteraani Gisaburo 
Sugii. 37 vuoden kokemuksellaan hän ohjasi parhaan milloinkaan tehdyn 
pelifilmatisoinnin. Kaikki pelifilmit eivät menesty yhtä hyvin - itse asiassa 


Japanin peliteollisuuden ja animeteollisuuden väliset siteet ovat vahvoja. 
Lelu- ja anime-yhtiö Bandai omistaa pelitalon Banpresto, joka puolestaan 
tekee suurimman osan anime- ja manga-peleistä. 

Koska manga- ja anime-pelejä on niin paljon ja meillä on vain kaksi sivua ti- 
laa, niin tutkailemme vain kaikkein mielenkiintoisimpia pelejä. 




































Onko Samurai 


Useiden päivitysten (suurin osa sur- 
keita) jälkeen Bandai päätti tehdä 


Kaikki 
ovat var- 











pelin Dragonball 2 RPG. 
PlayStationin ilmestyttyä kuvioihin 
sillekin päätettiin tehdä oma Dra- 
gonball Z. Konservatiivinen beat 
'em up -tyyli on muuttunut hieman, 
mutta enimmäkseen PlayStationin 
Dragonball Z on yhtä surkea kuin 
Super Famicomillakin. Dragonball Z 
on arvosteltu Super Powerin nume- 
rossa 9 / 95, ja se sai arvosanan 69. 


Ranma 1/2 


Ranma 1/2 


yhtä 


kuin 


Rumiko Takahashi on yksi Japanin 
rikkaimmista naisista. Paitsi rikas, 
hän on myös erittäin luova. Hänet 
tunnetaan lännessäkin sellaisista ni- 
mikkeistä kuten Mermaids Forest, 
Urusei Yatsura ja Ranma 1/2. 
SNES-pelin Ranma — teki Rumikon 
oma yhtiö Rumik Soft. Peli seuraa 





Ranma 
1/2 on 


hämärä 


Urusei 
Yatsura. 


maankin 
jo kuulle- 
et Sailor 
Moonista 
ja hänen 
ystävi- 
stään. 
Sailor Moon pyörii nykyisin Ameri- 
kassa, missä se onkin saanut hyvän 
vastaanoton - lelut ja keräilykortit 
menevät kuin kuumille kiville. Sailor 
Moon -peli sitä vastoin on olemassa 
vain japanilaisena versiona. Ban- 
presto aikoo muuttaa sen seikan ja 
julkaista uusimman Sailor Moon - 
pelin PlayStationille USA:ssa tänä 
vuonna. Ongelmana on se, että Sai- 
lor Moon on tyttömangaa ja amerik- 
kalaiset pelimarkkinat poikavaltai- 
set. 


Samurai Showdown 


SNK:n Samurai Showdown on perä- 
isin niiltä heeboilta, jotka SNK sai 
houkuteltua Capcomilta ja Street 
Fighter -sarjasta lihavammalla palk- 
kapussilla. Samurai Spirits, kuten se 
Japanissa tunnetaan, on saanut sa- 
man käsittelyn kuin Street Fighter II 


Showdown 


Fighter? 





sarjaku- 
vineen ja anime-filmeineen. Samurai 
Showdownin 80-minuuttinen animo- 
itu versio on Fuji Televisionin tuotta- 
ma. Tarina sijoittuu feodaaliajan Ja- 
paniin, jossa kuusi soturia etsivät 
kostoa. Anime tulee Eurooppaan tä- 
män vuoden lopulla. 


Shoot em up 


RPG-pelien ja beat 'em upien var- 
josta löytyy viime vuosina suosio- 
taan menettänyt pelilaji. Nykyään 
japanilaisia nuoria kiinnostaa 
enemmän polygonipohjaiset tappe- 
lupelit kuin pikselikkäät shoot 'em 
upit. Japanilainen pelitalo Seibu 
Kahatsuen aikoo saada tuulen 
kääntymään takaisin ammuskelu- 
pelien suuntaan. 










Ghost in 
the Shell 
elistä tulee 
todennäköi- 
sesti paha floppi 


Ghost in the Shell 


Masamune Shirown manga Ghost in 
the Shell (josta olemme kertoeet ai- 
emmin) ilmestyy PlayStation-pelinä 
ensi vuoden loppupuolella. Huhujen 
mukaan varsinaisesta toteutuksesta 
vastaa THO, jolloin lopputulos ei 
välttämättä ole mikään mestariteos. 


Gundamia on esitetty japanilaisessa 
televisiossa yli kymmenen vuotta. 
Sailor Moonin ja Dragonball Z:n ta- 
paan Gundamkin on Bandain lypsy- 
lehmä. Gundam on ollut todellinen 
menestystarina. Japanilainen kulut- 
tajayhdistys on laskenut, että jokai- 
sesta japanilaisesta kodista löytyy 
keskimäärin seitsemän Gundam-le- 
lua. Kilpailevat leikkikalufirmat ovat 
kateudesta vihreitä. 


SUPER POWER 


Gundam Gun 





dam — kultakaivos japaniksi. 


Valitettavasti kumpaakaan attribuut- 
tia ei ole saatu peliin Tenchi Muyo 
Ryo Oh Ki asti. Pelin grafiikka 
muistuttaa Mega Driven Landstalke- 
ria, ja taistelusysteemi on napattu 
suoraan Segan klassikosta Shining 
Force. Ajantappotaisteluiden lisäksi 
Tenchi Muyo Ryo Oh Ki tarjoaa pal- 
jon arvoituksia. Tenchi Muyo Ryo 
Oh Ki saa jatkoa Saturnilla 
myöhemmin tänä vuonna. 


pirategia ja ero- 


Japanissa strategiapelit ovat suo- 
sittuja, ja juuri nyt muodissa on 
aivan uudenlainen strategiapeli. 
Treffi-simulaattorit ovat kuuminta 
uutta. Toistaiseksi kaikki treffipe- 
lit ovat pojille suunnattuja, mutta 
huhujen mukaan tulossa on myös 
tytöille tarkoitettuja treffipelejä. 


Princess Maker 


Princess Maker on epätavallinen si- 
mulaattori. Juuri kuten englanninkie- 
linen nimikin kertoo, tehtävänä on 
kasvattaa pikkutytöstä kiltti ja hyvä- 
tapainen prinsessa. Pelin aikana 
eteen putkahtaa valintoja, jotka vai- 
kuttavat prinsessan tulevaisuuteen. 
Jos kasvattava on huono, prinses- 
sasta saattaa kasvaa ilkeä. Hyvin 





Gundam debytoi PlayStationilla vii- 
me vuoden elokuussa. Sen jälkeen 
Bandai on sylkenyt tasaiseen tahtiin 
uusia Gundam-pelejä. PlayStationin 
Gundamia voisi kuvata sekoituksek- 
si Doomia ja panssarivaunusimu- 
laattoria. Pelikin on menestynyt, 
mutta täällä sitä ei luultavasti nähdä 
milloinkaan. 


RPG 


RPG on erittäin suosittu pelilaji Ja- 
panissa. Nykyään suosittua on beat 
'em up -sarjojen muuntaminen roo- 
lipeleiksi. Hyviä esimerkkejä ovat 
Samurai Showdown RPG ja Dra- 
gonball Z. 


Tenchi Muyo 
Pioneer Animen Tenchi 
Muyo on löytynyt jo jon- 


Record of Lodoss War 
je. 29 ENS 


acord 


lautamallin roolipelinä, jot 
Group SNE. Tolkienin ja [ 
& Dragonsin inspiroima | 
muotonsa Group SNE:n 
hossa. Pelistä tuli niin hy 
dokawa-niminen yhtiö o: 
yhteyttä ja tiedusteli kiin 
heitä tehdä pelistään m: 
styö kantoi kaunista hec 
jakuvan jälkeen tehtiin * 
Kuin pisteenä i:n päällä 
kumppanukset lisensoi 
SNES:lle. Record of Lc 
RPG:tä saa vain Japar 





Erotiikka on japanilaisten roolipe- 
limarkkinoiden kuum- 
bitticilla -- 


[e pmat 


*>as ajaa kai- 


-avouessä jopa muclaim on pe- 


kin aikaa SNES- 


RPG:nä. Anime tun- 
netaan EN 
parhaiten Abe 


slapstick-huu- , 
moristaan ja 465 
omaperäise- 
stä käsikirjo- 
ituksestaan. 


Tenchi potentiaalisine tyttöystävineen. 





Moi Martti, 


Olen manga-friikki, joka on 
kirjoittanut Anime Expressiin 
jo kaksi kertaa aiemminkin. 
Tässä pari kysymystä: 

1. Julkaistaanko Neo 
Genesis Evalion (elokuva, ei 















sarja) Euroopassa? 

2. Sanoit joskus, ettei 
manga-token -poletteja voi 
käyttää, mutta kyllä minulla 
meni läpi kun tilasin Akira- 
kennoja. 

3. Asuin pari vuotta sitten 
Ranskassa, missä aamulla 





tuli Sailor Moon ja joku jal- 
kapallo-anime. Mikähän sen 
nimi mahtaa olla? 

Jippii, sain Sci-Fi Channelin, 
ja pääsen katselemaan ani- 
mea joka sunnuntai! 


1. Neo Genesis 
Evangelion ei ilmeisesti 
tule Eurooppaan tänä 
vuonna. AD Vision aikoo 
kuitenkin julkaista sarjan 
videolla USA:ssa. 
Toivottavasti AD Visionin 


kaikki rustanut oman tuotantolinjan 
sivät Hentai-peleille. 
-Ormo- Kilpailun myötä pornokin on peleis- 
<iinen flirt- sä koventunut siihen pisteeseen, et- 


-arirtenkin vie vain jälki-istuntoon. 
Lyhyesti kuvailtuna Tokimeki Memo- 
rial on arkipäiväsimulaattori, johon 
ripoteltu hieman erotiikkaa ja 
söpöyttä. 


tä Japanissa suunnitellaan niiden ki- 
eltämistä kokonaan. 

Graduation on kuitenkin tavallinen 
ongelmapeli, joka on kuorrutettu pu- 
olialastomien tyttöjen kuvilla. 


Princess Maker 


Prinsessa on syytä kasvattaa kunnolla, muuten hänestä tulee hirmuhallitsija. 
SUPER POWER / ANIME EXPRESS, KUSTANNUS OY SEMIC, PL 317, 33101 TAMPERE 


1. Onko Sailor Moonissa 88 
vai 46 osaa? 

2. Tuleeko Candy-Candyn 
kyynelten täyttämälle tari- 
nalle jatkoa? 

3. Minne se Ghost in the 
Shellin eurooppalainen 


eurooppaosastokin pää- 
see jaolle. 

2. Kun olin Manga 
Entertainmentin klubijä- 
sen pari vuotta sitten, niin 
silloin ne eivät kelvanne- : 
et. Hyvä että kelpasivat 


sinulta. musiikki (Super Power 2 / 

3. Ei harmaintakaan. 96) katosi? 

Martti 4. Kun ostin Ghost in the 
Shellin, niin mukana tuli tar- 
jous manga-paidoista. 
Päteekö tarjous täälläkin? 

Hai Mara, Sub-Zero 


Vastaa näihin kysymyksiin 
tai sanon mangasta 
rumasti. 


> -—-— -:.-/ (H 


Moi Subkis, 

1. TV4:n mukaan jaksoja 
on 88. 

2. Candy-Candyn jatko on 
vielä epävarma. 
Toivottavasti Wendros 
hankkii Toeilta käännök- 
sen. 

3. Elokuvan loppuun. 
Onneksi Manga 
Entertainment ei tehnyt 
enempää tuhoa Kenji 
Kawaiin suurenmoisten 
sävellysten seassa. 

4. Luulisin niin. 

Martti 
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Jos sinulla on hyviä pelivinkkejä, niin jaa ne 
muidenkin kanssa ja lähetä ne osoitteeseen: 


Super Power / Vinkit, 
Kustannus Oy Semic, 
PL 317, 

33101 Tampere 








näppäilee päävalikossa: X, A, L, R, vasen ja pitää 
1äppäilee X, C, Z, A. Oikea koodi vahvistetaan äänellä. 


nukset saa kun pitää valikossa pohjassa napin B ja pai- 
isen, X, Z, L, R. 


Täydet aseet ja suojat saa kun pitää ohjaime 

met R ja L pohjassa ja valitsee kakkosohjair 

vat: A täyttää suojat, B täyttää generaattorin; 

tää ammusvaraston, X lisää aseiden voimaa, Y anta. 
kentän esineen, Z lataa kentän kartan ja Start hyppää 
seuraavalle kentälle. 






Level 2=z ov 
Level 2-3 FRN 
Level 3-1 HGD 
Level 3-2 HLG 
Level 3-3 HRL 
Level 4-1 KGG 
Level 4-2 KLD 
Level 4-3 KRJ — 
Level 5-1 MGJ 
Level 5-2 MLD 
Level 6-1 PGL 
Level 6-2 PLG 
Level 6-3 

















Total NBA '96 « 
PlayStation 















ALL STAR TEAM 








Tällä koodilla saa ka- 
ikkein parhaat pelaajat 
ja pääsee All Star 
Weekend -turnaukse- 
en. Valitse Exhibition 
maa aKtEN Match, merkkaa Play 
Game ja näppäile: R1, 
a E a 20100. 
R2, L2. Jos koodi on 

k oikein, valikkoon ilme- 
' styy sana ALLSTAR. 










The Need for Speed 
e PlayStation 











UUSI KENTTÄ 












Las Vegasiin pääsee kaahaa- 
maan kun valitsee valikosta tur- 
nauksen ja kirjoittaa salasanak- 
si: TSYBNS. 







SUPER POWER 


Mortai Kombat 
3 € SNES 


Sonic 3 « Mega Drive Gex « PlayStation 












KOODIVALIKKO 












SALASANAT 
KOODIVALIKKO 










Aloita peli, ja heti Segan logon ja 
melodian jälkeen, juuri kun Sonic 
loikkaa ruutuun, näppäile: ylös, 
ylös, alas, alas, ylös, ylös, ylös, 
ylös. Pieni äänimerkki ilmoittaa on- 
nistumisesta. Jos ei onnistu ensim- 
mäisellä kerralla, niin ei kun painaa 
resettiä ja yrittää uudelleen. 


Cemetery 1 - SVZFKHGP 
Cemetery 2 - BXRFYHGP 
Cemetery 3 - ZVTCYHGP 
Jungle 1 - KKVKRHKP 
Jungle 2 - CVHCSHKP 
Jungel 3 - SVKLPHKP 
Jungel 4 - CVBLPHKP 
Toonville 1- RVTCSHGP 
Toonville 2 - XVVBRHKP 
Kung Fu 1 - YTCHPHKP 
Kung Fu2 - ZTOHPHKP 






Näppäile päävalikossa: X, 
B, A, Y, ylös, vasen, alas, 
oikea, alas. Oikein mennyt 
koodi tuo ruutuun Scott 
Stuff -valikon. yo 
























































Hahmona 
Akuma 


Ota valikosta sa- 
tunnaisvalitsija ja 
näppäile: L2, va- 
sen, vasen, vasen, 
alas, alas, alas. 









Street Fighter Alpha « PlayStation 


ERI KOODEJA 


















Hahmona M Bison 
Ota valikosta sa- 
tunnaisvalitsija ja 
näppäile: L2, 

vasen, vasen, 

alas, alas, vasen, 
alas, alas. 


















Ryu ja Ken 
vastaan 
M Bison 


Pelaa peli läpi 
Ryulla vaikeim- 
malla vaikeusaste- 
ella (kuusi tähteä). 
Valitse sitten 
vastustajaksi 

M Bison, niin Ken 
hyppää kehään. 








Kung Fu 3 - DXVGRHKP 
Rezopolis - GYVYRHKP 
Final Battle - PZYPRXYL 



















Mega Man 7 € SNES 


PIILOTETTU BEAT 'EM UP 




















Mega Man 7:stä löytyy Street 
Fighter II:n tyylinen piilotettu beat 
'em up. Kirjoita salasanaksi: 1415, 
5585, 7823, 6251. Pidä L ja R 
pohjassa ja paina Start, niin pääset 
palaamaan peliä 'Mega Man 7 - 
Secret Battle Mode”. 








Alien Trilogy « 
PlayStation 























KOODIVALIKKO 


Phantasy Star IV 
e Mega Drive 






Kirjoita salasanaksi 
1GOT P1NK8 CID 
BOOTSON. Lause 
*Cheats Activated' ilme- 
styy. Mene 
takaisin pää- 
valikkoon, 
niin löydät 
koodivalikon, 
josta voi vali- 
ta ikuisen 
elämän, lop- 
pumattomat 
ammukset ja 
kaikki aseet.. 










MAAGISET KOMBINAATIOT 














Fire Storm - Zan + Foi, Foi + Hewn, Flaeil + Zan, Flaeil + Hewn 
Blizzard - Wat + Zan, Wat + Hewn 

Silent Wave - Phonon + Airslash 

Triblaster - Wat + Foi + Tsu 

Grand Cross - Crosscut + Efess 

Shooting Star - Burstroc + Nafoi 

Paradin Blow - Rayblade + Astral 

Lethal Image Death + Illusion 

Black Hole - Negatis + Tandle 

Circuit Breaker - Hijammer + Tandle 

Holocaust - Savol + Diem 

Destruction - Deban + Megid + Legeon + Posibolt 

Purify Light - Holyword + Efess Conduct 

J Thunder - Nawar + Tandle 
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PELIKIRJASTO 


Tässä on lista kaikista tämän vuoden tammikuun jälkeen 
arvostelemistamme peleistä. Jokaisesta pelistä löytyy nimi, luonne, 
lyhyt kuvaus, SuPon numero jossa arvostelu on ollut ja kokonaisarvosana. 


ADDAMS FAMILY VALUES. 
SEIKKAILU 

Zelda-klooni, josta olisi voinut 
tulla hyväkin seikkailu. 

Testattu SuPo 4/96 — 79 


BREATH OF FIRE II 


RPG 

Secret of Mana 2:ta ja Treasu- 
re Hunter G:tä odotellessa 
Breath of Fire 2 on hyvä vaih- 
toehto. 

Testattu SuPo 3/96. 88 


TASOLOIKKA 

Typerä tasoloikka kaikille niille, 
joiden mielestä nenän kaiva- 
minen on hieno harrastus. 
Testattu SuPo 3/96 65 


CASTLEVANIA 
- VAMPIRE'S KISS 
TASOLOIKKA 
Ei yllä Castlevania-fanien odo- 
tusten tasolle, mutta muuten 
ihan mukiinmenevä tasoloik- 

— kapeli. 

Testattu SuPo 3/96 80 


CUTTHROAT ISLAND 

BEAT 'EM UP 

Typerä ja tylsä beat 'em up 
huonosta elokuvasta. Geena 
 einäytä itseltään. 

lestattu SuPo 3/96 26 














































ti Haggar sieroidi- 
Meen on jäänyt pai- 

















tattu SuPo 6/96 56 
A TOUR GOLF '96 
















ppuvuutta aiheuttava golf- 
Jeli, jonka pitäisi kelvata ko- 
iimmillekin golf-fanaatikoille. 






















ASOLOIKKA 





kkailu, joka sopii hyvin nuo- 






tattu SuPo 5/96 81 


historiallinen tasoloikkase- - 


SUPER MARIO RPG 

RPG 

Mestarillinen, mutta lyhyt rooli- 
peli. Sopiii nuoremmille pelaa- 
jille, joilia on 

amerikkalainen SNES. 

Testattu SuPo 7/96 91 


TINY TOON ADVENTURES: 
WILD & WACKY URHEILUS 
URHEILU 


Sorminäppäryyttä testaava 
koko perheen peli. 
Testattu SuPo 4/96 86 


TOY STORY 

TASOLOIKKA 

Omalaatuinen tasoloikka, josta 
löytyy sekä leveyttä että pi- 
tuutta. Suosittelemme lämpi- 
mästi. 

Testattu SuPo 3/96 39 


URBAN STRIKE + 
SHOOT 'Em UP 


* Huono ohjaus ja uusien ideoi- 
den puute ampuvat vatkaimen | 


alas heti alkumetreillä. — 


Testattu SuP0 4/96 — 73 
— WAYNE n > 


URHEILU 


Rumaa grafiikkaa, huo) ol. 


jaus ja oiemaion haaste — 
maailman huonoin lätkäpeli. 
Testattu SuPo 3/96 32 


WORMS 

STRATEGIA 

Älykäs peli kaikille niille, 

joiden aivosolui eivät ole tap- 
pelupelien tuhoamat. 

Testattu SuPo 7/96 87 


Z00P 
ONGELMA 


Siisti ja toiseniainen palikkape- 
li. Modernimpi kuin Tetris, 


s | 1 LE 
Testattu SuPo 5/96 


KIRBY'S 8LOCK BALL 


TOIMINTA 

Kirby ei yleensä aiheuta petty- 
mystä, mutta Block Ballissa 
hän tuntuu tipauttaneen ohjat. 
Testattu SuPo 6/96 78 


MEGA MAN IV 


TASOLGIKKA. 

Uusin kannettava Mega Man - 
seikkailu. Tähän asti sarjan 
paras edustaja. 





MICRO MACHINES 2 


KILPA-AJO 

Yksi pienen harmaan haus- 
kimmista peleistä, joita viime 
aikoina on julkaistu. 

SuPo 3/96 78 


NBA LIVE '96 


URHEILU 

Koripallokenttä ei mahdu Ga- 
me Boyn pienelle ruudulle 
vaikka kuinka yritettäisiin. Ja 
yritetään. 

Testattu SuPo 3/96 47 


SUPER BATTLETANK 
TOIMINTA 

Naurettava panssarisimulaat- 
tori, joka aiheuttaa enemmän 
naurunreakoita kuin koko Ben- 
ny Hillin tuotanto. 
Tesiattu SuPo 7/96 


TARZAN 

TASOLOIKKA 

Apinoiden kuningas ansaitsisi 
isomman viidakon kuin mitä 
Game Boyhin mahtuu. 
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— Testattu SuPo5/96 — 83 


; PALIKKAPELI I 
* Venäläisen palikkaklassikon 


uusi ilmentymä. Hauska ensin. 
alkuun, mutta ei kestä kovin 
pitkälle 

Testattu SuPo 3/96 81 
THE SMURFS 

TASOLOIKKA 

Me emme smurffaneet tästä 
pelistä. Se ei ole tarpeeksi 


smurffi/strumtffi. 
Testattu SuPo 7/96 54 


TOSHINDEN 


BEAT 'EM UP 
Kiusallisen piinallinen konver- 








) ADIDAS POWER SOCCER 


JALKAPALLOPELI 
PlayStationin kirkkaasti paras 
jalkapallopeli. Kaikkien futis- 
pelifanien ykkösostos. Odo- 
tamme Konamin vastaiskua. 
Testattu SuPo 5/96 90 


— ALIEN TRILOGY 


SEIKKAILU 
Milloinkaan aiemmin elokuva- 
peli ei ole oilut näin onnistu- 








PELIKIRJASTO 


ASSAULT RIGS 


SHO00T 'EM UP 
Panssarivaunusotaa futuristi- 
sessa maailmassa. Mielikuvi- 
tuksetonta ja tylsää. 

Testattu SuPo 3/96 68 


AOUANAUTS HOLIDAY 
COUSTEU 'EM UP 

On aina yhtä mukavaa saada 
hyppysiinsä peli, jota ei voi si- 
joittaan mihinkään tavalliseen 
kategoriaan. 

Testattu SuPo 7/96 79 


BUST-A-MOVE 2 
PALIKKAPELI 

Minisaurukset ovat palanneet 
Puzzle Bobblen uudessa jak- 
sossa, joka on vieläkin haus- 
kempi kuin alkuperäinen. 
Testattu SuPo 6/96 86 


BIG HURT BASEBALL 


URHEILU 

Eloton ja yksitoikkoinen. Vain 
fanaattisille faneille. 

Testattu SuPo 7/96 68 


D 
SEIKKAILU 
Outo peli, jonka pääideana 



















— ovat vaikeat arvoitukset. Ei 


suositella kärsimättömille. 
Testattu SuPo 4/96 80 


DEFCON 5 


SEIKKAILU 

Arvoitukset, etsiväntyö ja toi- 
mintajaksot muodostavat so- 
pan, joka maittaa erilaisista 
peleistä pitäville. 

Testattu SuPo 3/96 75 


SHO00rT 'EM UP 
Kolmiulotteinen Doom-klooni. 
Tosin ilman verta, demoneja ja 
moottorisahoja. 

ttu SuPo 4/96 78 


mpi ja parempi kuin 16- 
bittiset versiot, mutta ei pärjää 
Konamin klassikoille. 

Testattu SuPo 3/96 86 


TASOLOIKKA 

Täysin tarpeeton peli rapakon 
takaa. Yksitoikkoista liskon 
lusmuilua alusta loppuun. 
Testattu SuPo 3/96 61 


HI-OCTANE 


KILPA-AJO 
Bullfrogin suurin floppi 
aikojen. Si 


MAGIC CARPET 


SH00T 'EM UP 

Mattoja ja velhoja joka nurkan 
takana. Jälleen yksi PC-kään- 
nös, jota ilmankin olisimme 
tulleet toimeen. 

Testattu SuPo 3/96 59 


MICKEY'S WILD 
ADVENTURE 


SEIKKAILU 

Mega Driven ja SNES:n Mick- 
ey Mania kävi kasvoleikkauk- 
sessa. Hupaa, jos ei ole sattu- 
nut pelaamaan alkuperäistä. 
Testattu SuPo 4/96 80 


NAMCO MUSEUM PIECE 
VOL. 1 


KOKOELMA 

Hyvä kokoelma vanhoja kolik- 
kopeliklassikoita. Ei kuulu kui- 
tenkaan ostoslistan kärkipää- 


hän. 
Testattu SuPo 6/96 60 


NBA LIVE '96 

URHEILU 

Sääntökirjan mukainen ja 
hauska K Leto 
Ohjaus lajin 

Testattu SuPo 5/96 80 


FOR SPEED 
KiLPA-AJO 

Ei Ridge Racerin veroista mei- 
ninkiä, mutta rahalle saa vasti- 
netta riittoisien. ratojen muo- 
dossa. 
Testattu SuPo 4/96 80 


OLYMPIC SUMMER GAMES . 


URHEILU 
Keskinkertainen otyr N 
jolle käy kuin Sieviselle 20 
metrillä. 
Testattu SuPo 7/96 76 


NHL FACE OFF 


URHEILU 
Maailman paras jääkiekkop 
Hyvä syy lätkäpelifaneille 
hankkia PlayStation. 

Testattu SuPo 3/96 9 


PHILOSOMA 


SHOOT 'EM UP 
Kunnianhimoinen yritys kehii 
tee paikoilleen jämähtänyttä? 
shoot 'em up -genreä. Yrit: 
seksi jää, ja siihen on s 
ala-arvoinen ohjaus. 
Testattu SuPo 3/96 


PRIME GOAL 
URHEILU 
























rasittavaksi tu 
Testattu SuR& 


SUPER POWER 









RIDGE RACER REVOLUTION 


KILPA-AJO 

Hitusen edeltäjäänsä parempi, 
muttei kuitenkaan Sega Rallyn 
veroinen kaahausjuhla. 
Testattu SuPo 3/96 88 


RISE 2 - THE RESURREC- 
TION 


BEAT 'EM UP 
Yksinkertainen ja tylsä. 

Hyvä unilääke. 

Testattu SuPo 7/96 19 


ROAD RASH 


KILPA-AJO 
Moottoripyöräpelien ykkönen. 
Kaksinpelimahdollisuuden 
puute tiputtaa pisteitä. 
Testattu SuPo 5/96 89 


SHELLSHOCK 


SH00T 'EM UP 

Tökerö ammuskelupeli, joka 
yrittää jäljitellä amerikkalaista 
hip-hop -kulttuuria. 


Testattu SuPo 6/96 70 
SAMPRAS 
EXTREME TENNIS 
TENNIS 

— Turnauksia ja valikkoja piisaa. 
Kuitenkaan Samras Extreme 


Tennis ei yltä ennakko-odotus- 
ten tasolle. 
Testattu SuPo 7196. 


paneita. Hauskaa ja siistiä, 
mutta ei enää tee samanlaista 
vaikutusta kuin SNES-versio 
aikoinaan. 

Testattu SuPo 3/96 sa 


THUNDERHAWK 2 


SHO00T EM UP 

Paras lentosimulaattorin ja 
shoot 'em upin sekoitus pitkiin 
aikoihin. 

Testattu SuPo 3/96 86 


TOSHINDEN 2 


BEAT *'EM UP 

Parempi kuin ykkönen, mutta 
se ei riitä nostamaan kakkosta 
tekkenin ja Virtua Fighter 2:n 
tasolle. 

Testattu SuPo 4/96 83 


TOTAL NBA '96 


UrnEILU 

Paras koripallopeli, jos NBA 
Jam tuntuu liian heppoiselta 
voihtoehdolta. 

Testattu SuPo 2/9 87 


TRUE PINBALL 

FLIPPERI 

Aika hyvä, digitaaliseksi flippe- 
riksi. 

Testattu SuPo 7/96 82 


TWISTED METAL 


SHOOT *EM UP 

Mad Max lähtee kaupunkiin. 
Valitettavan lyhytikäinen kaa- 
hailupeli. 

Testattu SuPo 3/96 67 


X-MEN: CHILDREN OF THE 





SUPER POWER 






— Testattu SuPo 6/96 


BEAT 'EM UP 

Virtua Fighter -kopio, jonka 
puutelista on luvattoman pit- 
kä. Näyttää kyllä hyvältä, mut- 
ta sisältö mättää pahasti. 
Testattu SuPo 4/96 76 


SATURN 


ALIEN TRILOGY 


SEIKKAILU 

Milloinkaan aiemmin elokuva- 
peli ei ole ollut näin onnistu- 
nut. Kaikkien Alien-fanien eh- 
doton suosikki. 

Testattu SuPo 4/96 91 


"BIG HURT BASEBALL 


URHEILU 

Eloton ja yksitoikkoinen. Vain 
fanaattisille faneille. 

Testattu SuPo 7/96 68 


ALONE IN THE DARK 2 — 


— JACKIS BACK 


SEIKKAILU 
Omaperäinen ja mielenkiintoi- - 
nen seikkailu. Jää kuitenkin 

— kirkkaasti kolmoseksi Resi- 


dent Evilin ja Fade to Blackin — 


jälkeen. 


Puzzle Bobblen uudessa jak- 
sossa, joka on vieläkin haus- 
kempi kuin alkuperäinen. 
Testattu SuPo 6/96 86 


SEIKKAILU 

Outo peli, jonka pääideana 
ovat vaikeat arvoitukset. Ei 
suositella kärsimättömille. 
Testattu SuPo 4/96 80 


DARIUS GAIDEN 
SHOOT 'EM UP 


= Unnenu 





valitettavasti loppuu jo parin 





HI-OCTANE 


KILPA-AJO 


Bullfrogin suurin floppi kautta 
aikojen. Surkuhupaisa peli, sii- 
tä ei pääse mihinkään. 
Testattu SuPo 3/96 21 


MAGIC CARPET 


SHOOT EM UP 

Mattoja ja velhoja joka nurkan 
takana. Jälleen yksi PC-kään- 
nös, jota ilmankin olisimme tul- 
leet toimeen. 

Testattu SuPo 3/96 59 


MANSION OF HIDDEN 
SOULS 


SEIKKAILU 

Monimutkainen peli niille, jotka 
pitävät vanhoista dekkareista 
ja Cluedosta. 

Testattu SuPo 3/96 79 


MYSTARIA 


RPG 

Shining Force -faneille suun- 
nattu yhdistelmä roolipeliä ja 
strategiaa. 


"Testattu :SuPo 3/96 73 
OLYMPIC SUMMER GAMES 


















TT Peli, joka 





tunnin kuluttua aloittamisesta. 
Testattu SuPo 5/96 86 


REVOLUTION X 


SHOOT 'EM UP 

Operation Wolf -tyylinen peli 
ottaa Aerosmithin heebot tuli- 
linjalle. Ääliömäistä ja ennen 


nähtyä. 

Testattu SuPo 4/96 s3 
RISE 2 - THE RESURREC- 
TION 


BEAT *'EM UP 


SIM CITY 2000 


STRATEGIA 

Maxis vaikeuttaa klassikkoaan 
entisestäänkin. Paras varautua 
huonosti nukuttuihin öihin. 


Testattu SuPo 3/96 87 
STREET FIGHTER akne 
BEAT 'EM UP 


Capcomin luottohahmot saa- 
vat uusia iskuja ja kilpakump- 
paneita. Hauskaa ja siistiä, 


mutta ei enää tee samanlaista 


vaikutusta kuin SNES-versio - 
aikoinaan. ; 


Testattu SuP0 3/96. 84 


THE 00ZE 


SEIKKAILU 

Kurluttaa kuin tukkoinen ves- 
sa, eikä visuaalinenkaan puoli 
ole mikään piknikki. Tästä 
kannattaa pitää näppinsä 
erossa. : 
Testattu SuPo 4/96 59 


THUNDERHAWK 2 


SHOOT 'EM UP 

Paras lentosimulaattorin ja 
shoot 'em upin sekoitus pitkiin 
aikoihin. E 

Testattu SuPo 3/96 86 


TOSHINDEN REMIX 


BEAT 'EM UP 

Komea intro ja upeat välise- 
kvenssit, mutta ei mitään 
muuta uutta sitten PlaySta- 
tion-version. Tylsä. 

Testattu SuPo 5/96 78 


TRUE PINBALL 
FLIPPERI 


Aika hyvä, digitaaliseksi fliope- 


riksi. 
Testattu SuPo 7/96 - 82 
VICTORY BOXING 
URHEILU 

Hauskahko ja omaperäinet 
nyrkkeilysimulaattori, mi 


ohjaus on surkea. 
Testattu SuPo 


— COOL SPOT GOES TO 
HOLLYWOOD 


TASOLOIKKA 
Paikoitellen turhan vaikea ta- 
soloikka, joka ei kestä kovin 
kauan. 

— Testattu SuPo 3/96 71 


GARGOYLES 

BEAT 'EM UP 

Huonon ohjauksen ansiosta 
yksi historian vaikeimmista be- 
"at 'em upeista. Lottovoitto on 
todennäköisempi kuin tämän 
pelin selvittäminen. 

— Testattu SuPo 3/96 63 

















































TOIMINTA 
- Yksinkertaisesuudestaan ja 
vanhanaikaisesta presentaa- 
tiostaan huolimatta Bomber- 
man on hämmästyttävän viih- 
— dyttävä.— 
Testattu SuPo 7/96 90 


SPIROU 


Tasot OIKKA | 
Tintin Tiibet-seikkailun jälkeen 
paha pettymys. Piko pystyisi 


parempaankin. - 
Testattu SuPo 3/96 72 



























OLSVPUHINIT3dA 


63 


LUKIJAKYSYMYKSET 


64 





KYSYMYKSET 


Hei SuPo, 


Minulla olisi pari kysymystä ja 
mielipidettä. 1. Minne Euro '96 - 
peliarvostelun pisteet jäivät? 2. 
RPG-sivut ovat tarpeettomia. 
Mitä järkeä on kirjoittaa peleistä, 
joita täytyy tuoda Amerikasta ja 
jotka ovat niin kalliita, että niitä 
saadakseen joutuu myymään 
konsolinsa? Eikä se adapteri- 
kaan aina toimi. 3. Milloin Nin- 
tendo 64 oikein tulee? Maalis- 
vai huhtikuussa? 4. Ihmettelen 
pisteytystänne. Eikö yhteispistei- 
den pitäisi olla kummankin ar- 
vostelijan pisteiden tarkka keski- 
arvo? 5. Sitten se mielipide: 
Loviisa, Niko ja Tohtori Wiili ovat 
huippuarvostelijoita. Älkää vain 
hukatko heitä mihinkään. 
Wildcat 


Hei, 


Kiitos hyvästä lehdestä! 

1. Onko Nintendo 64:n suomen- 
julkaisulle määrätty jo joku pä- 
ivämäärä? 2. Onko Nintendo yhä 
TV-pelimaailman suurin yhtiö? 
3. Minkä värisiä ohjaimia 
N64:ään saa? 4. Näyttääkö Nin- 
tendo 64 samalta joka puolella 
maailmaa? 6. Voiko amerikkalai- 
sia N64-pelejä pelata PAL-kone- 
ella? Super Mario Kart on minun 
mielestäni maailman paras peli! 
DP 


Tingelingelepling SuPo! 


1. Tullaanko Model 3 -teknologi- 
aa käyttämään PlayStationilssa? 
2. Tulevatko Discworld 2, Wild 
Arms ja Beyond the Beyond Su- 
omeen? 3. Mitä tarkoittaa PAL- 
versio? 4. Aiotteko kirjoittaa pit- 
kän jutun (kuten Fade to Black- 
ja Alien Trilogy-peleistä) Resi- 
dent Evilin jatko-osasta? Se olisi 
hyvä homma. Loviisalle haluaisin 
sanoa, että pojatkin pelaavat 
Puzzle Bobblea. Minun veljeni 
on 25 ja täysin koukussa. 

Mari 


Terve Super Power! 


1. Tuleeko Metroidille, Castleva- 
nialle ja Bombermanille jatkoa 
Nintendo 64:llä? 2. Paljonko 
N64-pelit tulevat maksamaan? 
Suukko ja halaus Loviisalle. 
Sladi 


Hei SuPo, 


Minä olen 15-vuotias tyttö ja ha- 
luaisin tietää, onko Nintendon 


Terve kisu, 


1. Tohtori Wiili söi ne. Uutis- 
sivuilla kerrotaan, millaiset 
pisteet Euro '96 sai. 2. RPG- 
sivut ovat Super Powerin suo- 
situimpia sivuja, eikä meillä 
ole pienintäkään aikomusta 
hävittää niitä. 3. Sitä ei näytetä 
tietävän edes Nintendolla. Nin- 
tendon pörssikurssien raju 
lasku voi viivästyttää uuden 
konsolin PAL-versiota entise- 
stään. 4. Yhteispisteet laske- 
taan kummankin arvostelijan 
pisteiden, grafiikan, äänten, 
tuntuman ja haasteen keskiar- 
vosta. Aivan desimaalintarkko- 
ja keskiarvoja ei käytetä. 5. 
SUPO 


Hei, 

1. Ei. 2. Pelikonsolimarkkinat 
ovat tällä hetkellä jakautuneet 
aika tasaisesti kolmen suurim- 
man kesken. 3. Niitä on keltai- 
sena, punai-sena, vaale-ansi- 
nisenä, tum-mansi- 

nisenä, 
musta- 
na ja 
har- 
maana. 
4. 
Kyllä. 
6. Ei. 
SUPO 





Hei Mari, 


1. Model 3 on Segan kolikko- 
pelipiirilevy, eikä sillä ole mi- 
tään tekemistä Saturnin eikä 
PlayStationin kanssa. 2. Di- 
scworld 2 tulee jo tänä vuon- 
na, luultavasti myös Beyond 
the Beyond. Wild Armsin suh- 
teen Sonylla ei ole vielä tehty 
päätöstä. 3. Se tarkoittaa Eu- 
roopan markkinoille tehtyä 
versiota. Euroopan TV-stan- 
dardi on nimeltään PAL, 
USA:ssa ja Japanissa TV-stan- 
dardina on NTSC. 4. Katso- 
taan, sanoi tohtori Wiili. 

SUPO 


Terve Sladi, 


1. Uusi Bomberman on tulos- 
sa, mutta mitään virallista ei 
ole kerrottu Metroidista tai 
Castlevaniasta. Eiköhän niistä- 
kin N64-versiot tehdä. 2. Luul- 
tavasti 500 - 700 markkaa. 
SUPO 


Hei, 


Jos uusi Zelda-peli ilmestyy 








levyasema pakko ostaa en- 
nen kuin pääsee pelaamaan 
peliä 

Legend of Zelda 64? 

Lady Evil 


Heil 


1. Jos Tekken kerran on 3D- 
peli, niin miksei siinä voi liik- 
kua vastustajan ympäri? Se- 
hän on koko 3D-pelien idea! 
2. Tuleeko Nintendo 64:n 
Mortal Kombat 4 olemaan 
Tekken-3D:tä vai kunnon 
3D:tä? 3. Täytyykö Nintendo 
64:ään ostaa 64DD-asema? 
64-ever 


Hej SuPo, 


1. Milloin Soul 

Edge julkaistaan Suomessa? 
2. Onko Tobal No. 1 hyvä? 3. 
Ottakaa lisää ulkomaisia 
listoja lehteenne. 

Antti 


Hello Super Power! 


1. Mitä X tarkoittaa lyhen- 
teessä PSX? 2. Paljonko vä- 
ri-Game Boy tulee maksa- 
maan? 3. Konvertoidaanko 
Time Crisis PlayStationille? 
4. Julkaistaanko Killer Instin- 
ct 2 Nintendo 64:lle? 5. On- 
ko Loadedille tulossa jat- 
koa? 6. Aiotteko tehdä 

- Re- 

si- 


dent Evilista pelioppaan, kun 
se julkaistaan Suomessa? 
Loviisalle terkkuja. 
PlayStation-fani 


Super Powerin peliekspertit vastaavat lukijoiden kysymyksiin osoitteessa: 
Super Power / Lukijakysymykset, Kustannus Oy Semic, PL 817, 33101 Tampere. 


64DD-levyllä, niin sen pelaami- 
seen on pakko ostaa 64DD- 
asema. 

SUPO 


Hei, 


1. Sanopas muuta. Moni peli 
käyttää polygonigrafiikkaa, 
mutta toiminta on silti kaksiu- 
lotteista. 2. Williams ei ole ha- 
lunnut paljastaa mitään Mortal 
Kombat nelosesta, mutta tu- 
lossa on kuulemma jotain mul- 
listavaa. Teemme syksyllä ju- 
tun kaikista uusista Mortal 
Kombat -peleistä. Kerromme 
silloin nelosesta lisää. 3. Jos 
haluaa pelata 64DD-pelejä. 

SP 


Hei Antti, 


1. Vasta ensi vuoden puolella. 
2. Emme ole testanneet vielä 
valmista versiota, mutta pala- 
taan asiaan kun se julkaistaan 
USA:ssa. 3. Muutamme Kärki- 
listat-sivua syksyn aikana ja 
otamme mukaan listoja niin 
Japanista, USA:sta kuin Eng- 
lannistakin. 

SUPO 


Hello PS-fani, 


1. Sonyn konsolin nimeksi piti 
alunperin tulla PlayStation X. 
Siitä ylimääräinen kirjain ly- 
henteessä. 2. Sitä ei luultavasti 
tiedetä vielä Nintendollakaan. 
Uusi Gam Boy julkaistaan vas- 
ta ensi vuoden puolella..3. 
Kyllä. 4. N64:lle syksyllä julka- 
istava Killer Instinct perustuu 
kolikkopeliin Killer Instinct 2. 
5. Kyl maar, Reloaded julka- 
istaan ensi keväänä tai kesä- 
nä. 6. Resident Evil on vihdoin 
täällä, ja sen kunniaksi teimme 
siitä kokonaisen pelioppaan 
karttoineen kaikkineen. Kään- 
nä sivulle 50. 

SUPO 


SUPER POWER 


MYYDÄÄN 


PlayStation-pelit Alien Trilogy ja 
Wing Commander 3 hp. 250,-. 
Vaihto Ridge Racer Revolutioniin 
tai Destruction Derbyyn tai 
Wipeoutiin. 

puh: 90 - 565 1596 / Pete 


SNES + ohjain + 6 peliä, mm. 
Killer Instinct, NHL '96, Super 
MArio World. Hinta: 1400,- 
puh: 90 - 420 8806 / Jussi 


Originaalit Manga-videot, VHS- 
HiFi, engl. dubbaus: New 
Dominion 5, 7, 8 ja Doomed 
Megapolis 1, yht. 300,-, erikseen 
100,-/kpl. 

PlayStationin pelit: Tekken, 
Wipeout, Destruction Derby. Yht. 
500,-, erikseen 200,-/kpl. 

puh: 911 - 212 4498 / Krisse 


jaa yhtaikaa), paljon pelejä: 
World Cup, Alien 3, Darkwing 
Duck, Double Dragon III, 
Megaman S, Turtles, Top Gun. 
971 - 282 6249 / Jouni 
Huuskonen 


SNES-pelit Doom (200,-), 
Blazing Skies (100,-), Prince of 
Persia (170,-, USA). Myös vaih- 
to. 

Ostan SNES-pelit Zoop, Tetris + 
Dr. MArio. 

puh: 973 - 802 289 / Jussi 


SNES- ja NES-pelit (PAL): 
Spiderman (NES, 150,-), Captain 
America (SNES, 100,-), goof 
Troop (SNES, 200,-), Dracula 
(SNES, 100,-), Battletoads (NES, 
100,-), Double Dragon (NES, 
100,-), Tom & Jerry (NES, 100,-), 
Defender of the Crown (NES, 


Pro Turbo -ohjain. 
puh: 964 - 453 3372 / Toni 
Luoma-ÄAijö 


Super Nintendo kaksi ohjainta ja 
pelit Donkey Kong Country, Sim 
City ja Doom. Tarjoa! 

puh: 973 - 126 051 / Jesse 


PlayStation + 2 ohjainta + Ridge 
Racer ja Total NBA -pelit. H. 
1850,- 

puh: 90 - 852 1402 / Antti Myller 


OSTETAAN 

SNES-peli Final Fantasy III, hinta 
250 - 400,-. 

puh: 921 - 438 5084 / Jussi 


GB-pelit Mega Man 1 ja 3. 
puh: 949 - 174 760 / Tarmo 


puh: 973 - 126 051 / Jesse 
VAIHDETAAN 


SNES-pelit (PAL) Street Fighter 
2, Pinball Dreams ja The 
Adventures of Mighty Max pelei- 
hin Stunt Race FX, International 
Superstar Soccer DLX tai Super 
Mario Kart. 

puh: 964 - 457 3909 / Tomi 


PlayStation-peli Thunderhawk 2 
Total NBA:han tai Resident 
Evilin. 

puh: 90 - 420 8806 / Jussi 


Lukijoiden ilmoituspalstalle 
voi lähettää osto-, myynti- 
ja vaihtoilmoituksia 
POSTIKORTILLA. 


100,-), Donkey Kong Country Super Nintendon PAL-peli Osoite on: 
Super Nintendo ja 2 ohjainta + p 150,-), Zombies (SNES, Jurassic Park + ohjeet + kotelo. 
pelit: Donkey Kong Country, n : Tee tarjous. 
Super MArio World, Mortal puh: 973 - 634 738 / Janne puh: 945 - 589 104 / Jemo Super P ower / 
Kombat 3, Indiana Jones' k Kettunen Lukijoiden 
Greatest Adventures ja Another Game Gear + 3 peliä + muunta- Ilmoitukset 
World. Hinta: 1200,-. ja. H. 350,-, uusi akku h. 150,-, NES-peli Star Wars (PAL-versio). MOILUKSEt, 
puh: 983 - 421 819 / Pasi pelejä 50 — 100,-.— puh: 977 - 813 309 tai 017 - 813 Kustannus Oy 
Super Nintendo -pelit Super 309 / Lari j 
SNES + 2 ohjainta + 7 peliä ja Mario World 2 h. 300,-, Super Semic, 
Nintendo Super Scope. Hp. Mario KArt h. 250.-. SNES MK 3 (PAL) tai Stunt Race PL 317, 


1900,-. 
puh: 941 - 635 490 


8-bittinen Nintendo, 4 ohjainta, 
adapteri, NES-Satellite (4 pelaa- 


puh: 931 - 345 2463 


SNES-pelejä (PAL): Skyblazer 
150,-, Mortal Kombat 170,-, 
Lemmings 2 170,-, Vortex 150,-. 
Myytävänä myös Competition 


FX (PAL). 
puh: 941 - 873 151 / Valtteri 


Sony PlayStation kaksi ohjainta 
ja pari peliä. 


33101 Tampere. 


NINTENDO 8 - BIT 
SUPER NINTENDO 
GAMEBOY 


MEGADRIVE 
SATURN 
PLAYSTATION 


PUOLENKUUN 


PLAYSTATION 
Adidas Power Soccer 
Agile Warrior 
Alien Trilogy 
Alone in the Dark 
Cyberia 
Extreme Pinball 
Fade to Black 
Gunship 2000 
Impact Racing 
NBA Live 96 
NHL Face Off 
Olympic Games / Soccer 
Panzer General 
Pro Pinball - The Web 
Resident Evil 
Ridge Racer Revolution 
Road Rash 
Slam n Jam 96 
Space Hulk VOTBA 


SEGA SATURN: 
Sega Saturn - laitepaketti 1950 


OR so| PUH:981-555 6587 


Alone in the Dark AVOINNA ARKISIN 10-19, LAUANTAISIN 12-15. 
Cyberia 
; PLAYSTATION 


Euro 96 Soccer 

Gun Griffon 

Johnny Bazookatone 
Loaded 

NHL AIl Stars Hockey 
Panzer Dragoon II 

Pro Pinball - The Web 
Sega Rally 

Shining Wisdom 

Slam n Jam 96 

Street Fighter Alpha 349,- 
Theme Park 349 - 
Thunderhawk II:Firestorm349,- 
Ultimate MK 3 329- 
Virtua Cop 349 - 
Virtua Fighter 2 389,- Street Fighter Alpha 
X-Men: Children of Atom 399,- Track & Field 


PARHAAT PELISI SAAT MEILTÄ! 


SOITA JA TILAA ILMAINEN ESITE! 


RY EINI KETN D INYDI 
Laitepaketti, sis. pelin 
Asterix 

Donald Duck II: Maui 
Ecco the Dolhpin II 
FIFA Soccer 96 

NBA Live 96 

Mortal Kombat 3 
NHL Fockey 96 

PGA Tour Golf 96 
Sonic & Knuckles 
Sonic the Hedgehog 3 
Toy Story 


SUPER NINTENDO: 
Laitepaketti + DKC-peli 990 - 
Donkey Kong Country II 469. - 
Doom 369,- 
F1 Championships 529,- 
Mario Kart 439 - 
Megaman X3 529 - 
NHL Hockey 96 329 - 
Puzzle Bobble 349,- 
Secret of Mana 
Super Mario World II 
Super Metroid 
Toy Story 


389,- 
349,- 
349,- 





Super 
Powerin 
seuraavas- 
sa nume- 
Prossa: 










SURAAVASSA NUMEROSSA 


Onko Sonyn omasta tasoloikkasankarista 
Marion ja Sonicin haastajaksi? 








..;8CVA tuoreet uutiset, 
Vins ;:. roolipelit, manga, 
Inte:ssiat, ennakkosilmäilyt 
ja paljon peliarvosteluja. 


Nro 9 / 96 


PNÄ ' PES... 3] IN MSEINA.. M ASE 
| Kolme elokuvaa — yksi peli. 
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